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RESUMEN (Max 150 palabras) 

La presente invencidn tfene como objetfvo facilitar la comprensldn y/o e! aprendlzaje de lenguajes. Para ello, se trabaja 
sobro muestras de un lenguaje objetlvo y se utillzan versiones modiflcadas de dichas muestras. El propdsito de estas 
versiones modiflcadas es aportar pistas para que la persona que utiliza la invencidn comprenda las muestras de 
lenguaje objetivo. La invencidn faciiita grandemente la gestidn de las versiones modiflcadas. En particular, le faciiita al 
tutor la creacidn de versiones modiflcadas y tambien faciiita la Identrficacldn de las versiones mas apropiadas para la 
persona interesada en comprender y/o aprender el lenguaje objetfvo. Para ello, las versiones modiflcadas se llevan a 
cabo medlante conjuntos de modfficaciones, llamados Relaciones en esta invencidn, que se tratan de manera 
autdnoma. 
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57) RESUMEN 



La presente invencion tiene como objetivo facilitar la comprension y/o el aprendizaje de lenguajes. Para ello, se trabaja 
sobre muestras de un lenguaje objetivo y se utllizan versiones modiftcadas de dichas muestras. El propostto de estas 
versiones modiftcadas es aportar pistas para que la persona que utiliza la invencion comprenda las muestras de 
lenguaje objetivo. La invencion facilita grandemente la gestion de las versiones modiftcadas. En particular, le facllita al 
tutor la creacion de versiones modiftcadas y tambien facilita la identification de las versiones mas apropiadas para la 
persona interesada en comprender y/o aprender el lenguaje objetivo. Para ello, las versiones modiftcadas se llevan a 
cabo mediante conjuntos de modiftcaclones, llamados Relaciones en esta invencidn, que se tratan de manera autonoma. 
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DESCRIPCI6N 

TtTULO 

"Si sterna, procedimiento, programa de ordenador, y estmctura de datos para facilitar la 
5 comprensidn de lenguas y/o el aprendizaje de lenguas mediante la gestion mejorada de versiones 
modificadas" 

SECTOR DE LA TECNICA 

La presente invenci6n se encuadra dentro de los sisternas de ayuda para desarrollar la 
10 comprensi6n y/o el aprendizaje del lenguaje en general, y de ienguajes extranjeros en particular. 

ESTADQ DE LA TECNICA 

Las siguientes referencias reflejan el estado de la tecnica y tambien contienen 
informaci6n y conocimiento utilizado para desarrollar esta invenci6n: 

15 

[I] Ahmed, M. (2002): A Note on Phrase Structure Analysis and Design Implication for 
ICALL, "Computer Assisted Language Learning 9 ', Vol. 15, No. 4, pp. 423^433. 

[2] And: "AND Active English". Curso multimedia de ingles. 
[3] Baker, M.C. (200 1) : "The Atoms of Language", Basic Books, New York. 
20 [4] Barriere, C, Duquette, L. (2002): Cognitive-Based Model for the Development of a 

Reading Tool in FSL, "Computer Assissted Language Learning", Vol. 15, No. 5, pp. 469- 

481. 

* ■ 

[5] Davis, D.D. (2002): "El Don de la Dislexia", Editex, Madrid, 2000 

[6] Doughty, C. (1991): Second Language Instruction Does Make a Difference, "Studies on 
25 Second Language Acquisition", 13, pp. 43 1-469. 

[7] Dr. LANG group: "LANGMaster Courses" Curso multimedia de ingles. 

[8] Gass, S.M., Mackey, A., Pica, T. (1998): The Role of Input and Interaction in Second 

Language Education, "The Modern Language Journal", 82, pp.299-307. 
[9] Gross A., Wolff, D. (2001): A Multimedia tool to Develop Learner Autonomy. "Computer 
30 Assisted Language learning", Vol 14, No. 3-4, pp.233-249. 

[10] Krashen, S. (1980): The Input Hipothesis, en JAlatis (Ed.), "Current Issues in Bilingual 
Education", pp. 144-158, Washington, DC: Georgetown University Press. 

[I I] Long, M. (1980): "Input, Interaction, and Second Language Acquisition", tesis doctoral no 
publicada, Universidad de California, Los Angeles. 
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[12] Loschky, L. (1994): Comprehensible Input and Second Language Acquisition, "Studies in 

Second Language Acquisition", 16, pp. 303-323 
[13] Oh, S. (2001): Two Types of Input Modification and EFL Reading Comprenhension: 

Simplification Versus Elaboration, Tesol Quarterly, Vol. 35, No. 1, Primavera 2001 . 
5 [14] Palacios, A. (2003): Solicitud de patente en Espafia 200302943. 
[15] Palacios, A- (2004): Solicitud de patente en Espafia 200400030. 
[16] Transparent Language. "Learn Italian Now". Curso multimedia de italiano. 
[17] VanPatten, B. (1996): "Input Processing and Grammar Instruction", Ablex Publishing 

Corporation, Norwood, NJ. 
10 [18] Yano, Y., Long, MJL, Ross, S. (1994) : The Effects of Simplified and Elaborated Texts on 

Foreign Language Reading Comprehension, "Language* Learning", 44:2, Junio, pp.189- 

219. 

Nota: En general, en este documento se usar&n los siguientes t&minos. Se utilizer^ el I ' 
15 t&rnino lengua o lenguaje indistintamente entendiendo que se refiere a un idioma como puede 
ser, por ejemplo, el Espafiol. La lengua sobre la que se est& trabajando se denominari lengua 
objetivo o lenguaje objetivo. La persona que est£ tratando de comprender o aprender una lengua 
se denominard usuario, aprendiz o usuario aprendiz. La persona que pueda ayudar al usuario, 
por ejemplo preparando muestras de lenguaje y versiones modificadas, se denominar& tutor. En J 
20 determinadas circunstancias, se podrd entender que determinados sistemas provistos de 
determinadas capacidades tecnol6gicas sean tutores automaticos. 

* 

a 

: • 
■ . j i » 

Dos teorias importantes en el campo del aprendizaje del lenguaje. son la hip6tesis del ] 
contenido ("input hipothesis") [Krasheh 1980] y la hipdtesis del contenido e interacci6n ("input e 

25 interaction hipothesis") [Long 1980], [Loschky 1994]. Basicamente, la hip6tesis del contenido 
mantiene que el camino para aprender una lengua se basa en ir comprendiendo mensajes 
expresados en dicha lengua que permitan desarrollar la capacidad de asociar forma y significado 
que luego se pondrd en uso al utilizar el lenguaje. La hip6tesis del contenido e interacci6n 
mantiene que la mejor manera de comprender los mensajes que se reciben es interactuar y generar 

30 pistas que faciliten la comprension. 

Respecto la hipotesis del contenido se ha mencionado, por ejemplo, que los ninos solo 
conseguiran hacer progresos para descifxar el c6digo de un lenguaje si tienen acceso de alguna 
manera a lo que significan las oraciones que escuchan [Baker 2001, p. 224]. 



La hip6tesis de contenido e interacci6n surge como una extension de la hip6tesis del 
contenido. Para facilhar el aprendizaje, el entorno apropiado es uno en el que el usuario- 
aprendiz est6 percibiendo unas muestras de lenguaje que desea comprender y que contiene 
aspectos lingQisticos que son de mayor complejidad que los que ya domina. Para que el usuario 
comprenda estos aspectos lingQisticos que aun no domina necesita algun tipo de ayuda. La 
interaccitfn aparece como el camino apropiado para generar pistas que le ayuden en ese sentido. 
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Respect© a la necesidad de que las muestras sobre las que trabaja el usuario contengan 
aspectos lingQisticos que el usuario no conoce, Yano et al mencionan que si al usuario no se le 
presentan nuevos aspectos lingQisticos, £ste no tendr£ oportunidad de aprenderlos [Yano et al 
1994]. En esta lfnea de pensamiento, Gass menciona que los mensajes no comprensibles son los 
que pueden generar el reconocimiento de que existe una diferencia entre la capacidad lingQistica 
del usuario y las caracterfsticas del lenguaje objetivo, y de por tanto se piecisa cierta reordenacion 
de la capacidad lingQistica [citado en Gass et al 1 998]. 

Con relaci6n a la importancia de las pistas que permitan comprender los mensajes, 

* 

Baker menciona, refirtendose a la televisi6n, que un medio rico en contenido pero pobre en 
interacci6n fella en esta cuesti6n, pues no proporciona suficientes indicaciones visibles a los 
ninos sobre lo que los personajes en la pantalla estdn diciendo [Baker 2001, 225]. 



20 Un sistema o un procedimiento que facilite la comprensidn de un cierto lenguaje 

cumplira simultdneamente un segundo objetivo, como es el aprendizaje o adquisici6n de dicho 
lenguaje. Un sistema de este estilo que pueda aplicarse sobre todo tipo de textos seria 
especialmente Qtil en el aprendizaje de lenguas extranjeras, porque facilita que los aprendices 
trabajen con texfos autfnticos. Los TEXTOS AUTENTICOS son muestras de lenguaje que se 

25 han generado para satisfacer una necesidad comunicativa o informativa en la comunidad de 
hablantes nativos de la lengua en la que estan producidos. Existe una visi6n generalizada de que 
los textos autenticos son especialmente utiles para el aprendizaje de lenguas, en parte porque 
aumentan la motivaci6n del aprendiz y en parte por que presentan las estructuras lingQisticas que 
se usan en la vida real. 



30 



Es razonable extender todo el planteamiento anterior a personas con pix>blemas para 
utilizar plenamente su propio lenguaje nativo. Los dislexicos, por ejemplo, parecen tener 
problemas similares a los aprendices de lenguas extranjeras en la comprension de palabras 
funcionales (como "el", por ejemplo), es decir aqueUas palabras cuyo propdsito no es transmitir 
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un significado en si mismo (como "perro", por ejemplo), sino que su proposito es contribuir de 
alguna manera al procesamiento global de la oraci6n [Davis 2002], [VanPatten 1996]. 

Existen diferentes enfoques sobre cdmo ayudar al usuario a comprender mejor el 
5 lenguaje, tanto oral como escrito. Las referencias significativas que se han encontrado se pueden 
organizar en los cuatro siguientes grupos segun el medio que utilicen: 

1. Grupo 2L Proporcionan indicaciones y estrategias generales. [Gross, 2001] y [Barriere et al 
2002] est&n en este grupo. £1 problema con estas dos referencias es que aim estdn en proceso 
de desarrollo y carecen de propuestas concretas en este sentido. 
10 2. Grupo b . Estan enfocadas al aprendizaje de un lenguaje extranjero, y proporcionan 
traducciones de la muestra de lenguaje objetivo. [Transparent Language] [And] y [Dr. LANG 
group] pertenecen a este grupo. £1 problema con estas propuestas es que s61o aportan 
traducciones, con lo que se pierde la capacidad de asociar forma y significado en el lenguaje 
extranjero. 

15 3. Grupo c. Proporcionan algun tipo de presentaci6n de la estructura de la muestra de lenguaje 
objetivo. [Doughty, 1991] y [Palacios 2003], y hasta cierto punto [Ahmed 2002], pertenecen a 
este grupo. Estas referencias difieren entre sf en un numero de caracteristicas importantes, 
pero el enfoque en general es utiL Un aspecto comun de estas referencias es que las pistas que 
se aportan son fundamentalmente estructurales, en lugar de ser mensajes lingflisticos lineales. 

20 4. Grupo d. Proporcionan versiones modificadas del texto objetivo, las cuales suelen ser 
elaboraciones o simplificaciones. [Yano et al 1994], [Oh 2001] y [Loschky 1994] est£n en este 
grupo. Estas referencias tambien difieren entre si en un numero de caracteristicas importantes, 
pero el enfoque es mil. La principal desventaja de estas referencias es que el procedimiento de 
gestidn de versiones modificadas es dificil y poco sistem&tico. 

25 

Entre los enfoques del grupo d, el enfoque de Loschky es particularmente interesante. 
Es un experimento dirigido a probar las hip6tesis del contenido y de contenido e interaccion. En 
61, se les presentan a los usuarios diferentes mensajes en una lengua extranjera, y tambfen se les 
presentan ademds una o mas versiones modificadas del mensaje, para facilitar su comprensi6n. 
30 Tanto los mensajes como las versiones modificadas son producciones orales de hablantes de la 
lengua objetivo. En uno de los casos los usuarios pueden interactuar con el habiante para 
producir versiones modificadas mediante interacci6n. 

Las Ilustraciones 1 y 2 muestran dos ejemplos simples de c6mo se pueden utilizar 
35 versiones modificadas para facilitar la comprensi6n de sendos ejemplos. 
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Dustracidn 1 

• 



Original 


Juan fue a Paris y Maria a Chicago 


Versi6n 
Modificada 


Juan file a Paris y Maria fue a Chicago 



Hustraci6n 2. 



Original 


Pepe ha preguntado si ha venido Juan 


Version . 
Modificada 


Pepe ha preguntado si Juan ha venido 

* 



En la Ilustraci6n 1, el verbo "fue" de la segunda oracion coordinada estd omitido, en 
lugar de aparecer despu6s de "Maria". Este fenomena da lugar a lo que se conoce en lingOfstica 
como una "categoria vacfa". Un hablante normal de espafiol percibe este hecho de manera 
15 inmediata y recupera la categoria vacfa de manera autoniatica. Para una persona con poco 
dominio del espafiol, sin embargo, percibir esto podria ser dificil. Este mismo fen6meno ocurre 
en los demas idiomas. Para facilitar que el usuario comprenda el mensaje, en una posible versi6n 

modificada se puede afiadir el verbo que estaba omitido. 

> 

En la Dustracidn 2, el problema consiste en que el sujeto de la praci6n subordinada, 
20 "Juan", se encuentra detras del verbo. En espafiol, sin embargo, la posicidn can6nica del sujeto es 
anterior al verbo. En muchos otros lenguajes del mundo, el orden can6nico tambien tiene el 
sujeto antes del verbo. Debido a esto, el usuario puede verse confundido por este orden, y pensar 
que "venga"no tiene sujeto o no entender el pap el de "Juan". Para facilitar que el usuario 
comprenda el mensaje, en una posible version modificada se puede situar la palabra "Juan" 
25 delante del verbo. 

Aunque no se han encontrado referencias que utilicen este enfoque de manera autonoma 
(es decir, sin la necesidad de utilizar hablantes de la lengua objetivo para realizar la interacci6n), 
se considera que ext«iderlo tal y como se explica en.[Loschky 1994] a entomos en los que, por 
30 ejemplo, los mensajes y las versiones modificadas sean texto escrito es obvia para un experto en 
el tema. Tambfen se considera obvia la posibilidad de utilizar un numero indeterminado de 
versiones modificadas. 

A pesar de que este enfoque es muy positivo, la creacion de propuestas concretas 
basadas en £1 no est& exenta de problemas. Es necesario introducir invenciones que faciliten la 
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utilizaci6n de estos sistemas. Una prueba de ello es el hecho de que no existen, o al menos no se 
ban encontrado, productos comerciales que los empleen. 

EXPLICACI6N DE LA EWENCIQN 

5 

INTRQDUCCI6N 

La presente invenci6n se dirige a introducir mejoras en los enfoques mencionados en la 
secci6n anterior que ntilizan versiones modificadas. A continu£Lci6n se comentan algunos datos 

r 

introductorios sobre la invention, y en la siguiente secci6n se explica en detalle la esencia de la 

10 misma. > 

> 

La presente invenci6n facilha a los usuarios comprender y aprender mejor el lenguaje, 
bien extranjero o bien nativo en el caso de personas con problemas. Se dirige fundamentalmente 
a resolver las limitaciones y ampliar las posibilidades de los enfoques basados en versiones 
15 modificadas, las cuales aportan pistas para que el usuario comprenda el significado de las 
versiones originales. 

La presente invencidn facilita que el usuario trabaje con muestras de la lengua objetivo, 
las cuales pueden ser aut£nticas o haber sido desarrolladas expresamente para facilitar el 
aprendizaje, y pueden ser de gran extension o ser incluso varias palabras. £1 usuario puede tener 

* 

20 simplemente un interes informative en los textos, o puede tener el interes de mejorar su dominio 
del lenguaje objetivo, o puede tener ambos intereses. Gracias a la utilization de la invencidn, el 
usuario mejorara su comprension de las muestras de la lengua objetivo y tambien mejorara su 
dominio de dicha lengua objetivo. 

Para facilitar la exposici6n, a las muestras de lenguaje objetivo se las denominari en lo 

25 sucesivo bien muestras de lenguaje o bien textos. Esto no debe entenderse como una limitaci6n 
para la invencidn, pues las muestras de lenguaje pueden estar en formato audio o en otro formato 
diferente. 

La invenci6n puede utilizarse para cualquier lenguaje objetivo, debido a que todos los 
lenguajes tienen caracteristicas similares. Sin embargo, sera necesario configurar algunos 
30 aspectos de manera particularizada para los lenguajes que se utilizaran. En esta description no 

■ 

sera posible cubrir todas las posibilidades existentes para todos los lenguajes del mundo, debido a 
lo cual la descripci6n se centra en el Espanol, con algunos ejemplos ocasionales del Ingles. 

Dado el nivel actual de la tecnologia del lenguaje, en general el tutor sera un tutor 
humano, quien tambien podra utilizar determinadas utilidades autom&ticas. Se prev6 que en el 
35 future muchas de las funciones del tutor humano se puedan llevar a cabo con un tutor automatico. 
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La presenle invencidn puede ser realizada de una pluralidad de maneras. En la 
explicacidn que sigue, para facilitar la exposici6n, los ejemplos que se necesite mostrar se 
referiran a la realizaci6n preferida. Se entiende que esto se hace unicamente para facilitar la 
comprension de la naturaleza de la invencion y que no tiene efectos limitativos. Los efectos 
5 limitativos que deseen incluir se mencionaran en la lista de reivindicaciones. 

Como se ha comentado, la invencion se utiliza de manera que el usuario recorre ciertas 
muestras de lenguaje y trabaja sobre fragmentos parti cul ares de esta para comprenderlos. En esta 
invencion, cada fragmento sobre el que el usuario trabaja se denomina EXTRACTO ORIGINAL, 
10 La forma de acceder a dichos Extractos Originates puede ser variada. Pueden estar 

definidos de antemano, o puede ser que los cree el propio usuario aprendiz cuando los selecciona 
directamente. 

Es decir, en una realizacidn, el usuario podra seleccionar un Extracto Original 
directamente de la muestra de lenguaje. En otra realizaci6n, un tutor puede haber elegido los 
15 Extractos Originates y presentarlos todos en un cierto orden, de manera que el usuario se detenga 
en los que desee. En cualquiera de los casos, en la utilizacidn de la invenci6n existira un al 
menos un Extracto Original que el usuario deseara comprender. 

En esta invencidn, las versiones modificadas del Extracto Original que se le presentan al 
20 usuario, y que facilitan la comprensi6n de dicho Extracto Original, se denominan EXTRACTOS 
MODIFICADOS. El numero de Extractos Modificados depended de la dificultad de 
comprensi6n que el Extracto Original presente. Es posible que para un Extracto Original no 
exista ningun Extracto Modificado y es posible que para otro Extracto Original exista un numero 
alto de ellos. 

25 En cada momento, se le podrd proporcionar al usuario uno o mas Extractos Originales y 

uno o mas Extractos Modificados para cada uno de dichos Extractos Originales. En el caso mas 
general, el usuario podra trabajar sobre el Extracto Original o sobre uno de los Extractos 
Modificados. 

30 Existen varias posibilidades sobre c6mo mostrar los Extractos Modificados. En una 

posible realizacidn, cada vez que se muestre un Extracto Modificado nuevo se oculta el Extracto 
Modificado que hubiera sido mostrado previamente. En otras posibles realizaciones existe la 
posibilidad de que se generen una pluralidad de Extractos Modificados sobre los que el usuario 
aprendiz pueda trabajar de manera paralela. 
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* 

Para faciiitar la exposici6n y sin efectos limitativos, en Io sucesivo se supondra que 
en todo momcnto se muestra s6lo un Extracto Modificado al usuario, y que simultaneamente se 
puede observar el Extracto Original como referencia y para comparer. Se llamara EXTRACTO 
ACTUAL al Extracto Modificado que se muestre en un momento dado. 

5 

ESENCIA DE LA INVENCI6N 

Esta invencion se dirige a mejorar la gestion de las versiones modificadas en aquellas 
propuestas dirigidas a faciiitar la comprensi6n y/o el aprendizaje de lenguas. 

La esencia de la invenci6n se basa en gestionar las diferentes versiones modificadas de 
10 la siguiente manera. Por un lado, las versiones modificadas se basan en la aplicacidn de un 
conjunto de posibles modificaciones, las cuales se pueden' aplicar de manera aut6noma e 
independiente entre si. Es decir, en la invenci6n existirian un conjunto de modificaciones 
posibles, y se podria aplicar cualquiera de elias para generar los diferentes Extractos Modificados. 

Este enfoque contrasta con la practica habitual, en la cual la atencidn se pone en el 
15 desarrollo de las versiones modificadas, en lugar de en las propias modificaciones independientes. 
La combinaci6n de diferentes modificaciones daria lugar entonces a diferentes versiones 
modificadas. 

Ademas existen una serie de caracteristicas opcionales de la invenci6n, como se 
explicara mas adelante, que facilitan enormemente este proceso. 

20 

En esta invencion, cada conjunto de modificaciones que se tratan de forma aut6noma se 
denomina Relaciones. AsL, las RELACIONES son entidades que contienen informaci6n sobre 
diferentes aspectos del Extracto Original y sbbre determinadas modificaciones que se le pueden 
aplicar para faciiitar su comprensi6n. 

25 Para cada Extracto Original podra existir una pluralidad de Relaciones, donde el numero 

de Relaciones dependera de la complejidad de dicho Extracto Original. En esta invencion se dice 
que dichas Relaciones y dicho Extracto Original sobre el que se pueden aplicar dichas Relaciones 
comparten una relaci6n de VINCULACI6N, es decir, dichas Relaciones estan vinculadas a dicho 
Extracto Original. Dichas Relaciones cubriran las modificaciones que pueden aplicarse al 

30 Extracto Original dentro del contexto de la invencion. Activar una Relaci6n producira que dichas 
modificaciones que estan incluidas en la Relacion se apliquen al Extracto Original, y desactivar 
unaRelacion producira que se deshagan dichas modificaciones. 

La forma concreta de gestionar la vinculaci6n de Relaciones y Extractos Originales 
depende de la realizacion particular de la invenci6n y de.ctimo se creen los Extractos Originales. 

35 En los casos en los que el Extracto Original lo define el propio usuario seleccionando un 
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fragmento de las muestras de lenguaje, se podran identificar las Relaciones vinculadas buscando 
las Relaciones en las cuales se cumple que las palabras a las que dichas Relaciones hacen 
referenda estan presentes en dicho Extracto Original. En los casos en los que los Extractos 
Originates est6n definidos de antemano, tambten se habnin podido identificar de antemano las 
Relaciones que estin vinculadas a cada Extracto Original 

En el caso mas simple, las Relaciones tienen dos niveles de activacidn, los cuales 
corresponden a los estados desactivado y activado. Sin embargo, en general, una Relaci6n podrd 
tener un numero mayor de posibles niveles de actrvaci6n, de manera que la modi£icaci6n total se 
aplicard de manera incremental en los diferentes niveles. 

■ 

Las Hustraciones 3, 4 y 5 clarifican la utilizaci6n de Relaciones para algunos ejemplos. 
Las Hustraciones 3 y 4 se basan en los ejemplos de las Hustraciones 1 y 2, y la Ilustraci6n 5 se 
basa en un ejemplo nuevo, en el que hay dos Relaciones diferentes. 
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Uustracion 3 

Extracto Original: Juan fue a Paris y Maria a Chicago. 



Paso 


Configuraci6n 


Extracto Actual 


1 


Relacidn 1, nivel 0. 


Juan file a Paris y Maria a Chicago 


2 


Relaci6n l,nivel 1. 


Juan fue a Paris y Maria (fue) a Chicago 


3 


Relaci6n 1, nivel 0. 


Juan fue a Paris y Maria a Chicago 



En la Ilustraci6n 3, se crea una Relaci6n cuya misi6n es insertar la palabra "fue" en el 
lugar adecuado. En el paso 1, la Relaci6n est£ desactivada, es decir, su nivel de activacion es 
"0 W y el Extracto Modificado dene la forma del Extracto Original. Cuando se activa la Relaci6n 
1, en el paso 2, la palabra "fue" se inserta en el Extracto Modificado. Cuando la Relaci6n 1 se 
vuelve a desactivar, en el paso 3, la modificaci6n desaparece y el Extracto Modificado recupera la 
forma del Extracto Original. 



30 



35 



Uustracion 4. 

Extracto Original: Pepe ha preguntado si ha venido Juan 



Paso 


Configuraci6n ^ 


Extracto Actual 


1 


Relaci6n 1, nivel 0. 


Pepe ha preguntado si ha venido Juan 


2 


Relaci6n 1, nivel 1. 


Pepe ha preguntado si [@] ha venido Juan 


3 


Relaci6n 1, nivel 2. 


Pepe ha preguntado si (Juan) ha venido 
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En la Ilustraci6n 4 surge un problema de comprensi6n debido a que el verbo "ha 
venido" tiene el sujeto "Juan" pospuesto. Esto puede crear un problema de comprension porque 
en Espanol el orden can6nico es Sujeto- Verbo-Predicado, o tambien podria ser por que el usuario 
esperara este orden por algun motivo, independientemente de las caracteristicas del Espanol. En 
5 este document©, se va a suponer que la utilization de la invencidn para el Espanol como lengua 
objetivo utiliza el orden can6nico como referenda. En el ejemplo de la Hustraci6n 4, entonces, 
tambien se crea una Relacidn, la cual tiene dos niveles de activaci6n. La activaci6n de la 
Relaci6n al nivel 1 inserta la cadena de caracteres "[@]" en la posici6n can6nica del sujeto de "ha 
venido" La activaci6n de la Relaci6n al nivel 2 reemplaza la cadena de caracteres "[@]" por el 

10 sujeto real, "Juan". 1 

En esta invenci6n, los caracteres que se utilizan para indicar posiciones, como por 
ejemplo M [@J" en el ejemplo anterior, se denominan LOCALXZADORES . Dependiendo de la 
realization concreta, se pueden rodear con determinados caracteres separadores, como los 

corchetes del caso anterior. 
15 El contenido de los Localizadores pueden ser caracteres no alfab&icos, como en el caso 

anterior el caracter y "@"> o pueden ser incluso palabras reales de la lengua objetivo. Esto 
podria ser as£, por ejemplo, en casos en los que se necesitase mover una palabra y la posici6n de 
destino estuviera intimamente relacionada con otra palabra, la cual podria actuar como 
Localizador. 

20 

Hustraci6n 5. 

Extracto Original: Es estupendo que venga Juan 



Paso 


Configuration 


Extracto Actual 


1 


Relaci6n 1, nivel p. 
Relaci6n 2, nivel 0. 


Es estupendo que venga Juan 


2 


Relaci6n 1, nivel 1. 
Relaci6n 2, nivel 0. 


[+] es estupendo que venga Juan 


3 


Relacidn 1, nivel 2. 
Relacidn 2, nivel 0. 


Que venga Juan es estupendo 

* 


4 


Relacidn 1, nivel 2. 
Relaci6n 2, nivel 1. 


Que [@] venga Juan es estupendo 


5 


Relation 1, nivel 2. 
Relaci6n 2, nivel 2. 


Que Juan venga es estupendo 
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La Ilustraci6n 5 muestra un Extracto Original m&s complejo que los anteriores. En este 
caso, la complejidad tiene que ver con el hecho de que hay dos aspectos que causan problemas: 
el verbo "Es" y el verbo "venga" no tienen sujetos. Para crear versiones modificadas que 
eonsideren ambos hechos, se crean dos Relaciones que mueven grupos de palabras. Como se 
5 verf, una dificultad anadida es que los dos grupos de palabras que se mueven comparten una 
palabra. 

La Relaci6n 1 tiene que ver con el verbo "Es" y con su sujeto: "que venga Juan".' La 
Relaci6n 2 tiene que ver con el verbo "venga" y con su sujeto: "Juan". 

Cuando se activa la Relacion 1 a! nivel 1, se muestra el Localizador "[+]" en la posici6n 
10 que ocuparia el sujeto de "Es", con io que se indica que este verbo tiene de hecho un sujeto y que 
este est* en algtin otro sitio de la oraci6n. Cuando la Relaci6n 1 se activa al nivel 2, todo el sujeto 
de "Es" se sitfia en lugar del Localizador "[+]". 

La Relacion 2 opera de manera similar. Cuando esta Relaci6n est* en el nivel 1, el 
localizador "[@]" indica la posici6n que deberfa ocupar el sujeto de "venga". Cuando se lleva al 
15 nivel 2, el sujeto real se pone en lugar del localizador "[@]". 

Como se ha visto, en t&minos generates, las modificaciones se llevan a cabo 
generalmente mediante la adici6n de palabras, la elimination de palabras, la modificaci6n de 
palabras o el movimiento de palabras. 

20 

ASPECTOS OPCIQNALES DE LA INVENCT^Tsr 

Existen diferentes aspectos opcionales que se pueden utilizar en diferentes realizaciones 
de la invencidn. A continuaci6n se describen someramente estos aspectos para facilitar que se 
comprendan mejor las ventajas de la invenci6n, pero se entiende que esta explication no tiene 
25 efectos limitativos. Estos aspectos se explican en detalle en la seccidn Exposition de un Modo de 
Realization. 

Utilizaci6n de Medios para Aumentar la Facilidad de Percep ci6n 

Como se ha visto, se puede opcionalmente'incluir determinados medios para hacer que 
30 determinadas palabras o grupos de palabras sean m£s perceptibles. Dos posibles medios que se 
pueden utilizar para tal fin son la utilizaci6n de formates de letra especiales y la inserci6n de 
ciertos caracteres alrededor de las palabras, aunque puede haber m£s. 

Dichos medios opcionales pueden utilizarse, por ejemplp, para que despuds de que se ha 
insertado una palabra en el Extracto, que estaba originalmente omitida, se pueda mostrar m&s ' 
35 claramente que dicha palabra ha sido insertada. Asimismo, dichos medios pueden informar al 
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usuario sobre el impacto que la inserci6n de dicha palabra tiene sobre la correccidn del Extracto 
Actual, segun ciertos criterios sintdcticos, pragmaticos o estilisticos. Esto es debido a que en 
ocasiones, para facilitar la comprensi6n del Extracto Original, el Extracto Modificado podrd no 
ser completamente correcto. Para evitar que estas circunstancias provoquen que el usuario 
5 aprendiz aprenda una lengua de manera incorrecta, existe esta posibilidad opcional de senalar en 
dichos casos que el Extracto Modificado no es completamente correcto. 

En los dos ejemplos anteriores se han utilizado corchetes alrededor de los localizadores 
para indicar al usuario que dicho caracter crea una oracion incorrecta. 

Los medios que se han utilizado para aumentar la perceptlbilidad de determinadas 
10 palabras no tienen efectos limitativos sobre la invenci6n, sino que se han empleado unicamente 
para facilitar la exposici6n. 

Elecci6n de Caracteres para los Localizadores 

Se pueden elegir diferentes Localizadores para diferentes tipos de movimientos, como 
15 se ha hecho en los ejemplos anteriores. En estos ejemplos, se ha utilizado el caracter "@" para 
los sujetos de verbos que son sintagmas nominales y el caracter para sujetos de verbos que 
son sintagmas complementaates. 

Como se comentd anteriormente, los caracteres concretos que se usen para los 
Localizadores, no tienen efectos limitativos en la invenci6n sino que se utilizan aqui para facilitar 
20 la exposici6n. 

Funciones Opcionales Anadidas 

Esta invenci6n permite la adici6n de varias funciones opcionales para la seleccidn y 
activaci6n de Relaciones. Estas funciones facilitan mucho la utilization de la invenci6n. 
25 En esta section se explican someramente estas funciones, para comprender mejor las 

ventajas de la invencidn, y en la secci6n Exposici6n de un Modo de Realizaci6n se explica con 
mis detalle c6mo se pueden utilizar. Se entiende que estas funciones son opciones adicionales 
que pueden decidir no incluirse en una realizaci6n de la invenci6n. 

30 Una de Sstas funciones opcionales se denomina RECONOCIMIENTO. Esta fonci6n se 

basa en inchiir determinada informaci6n que asocia diferentes fragmentos del Extracto Original o 
de uno de los Extractos Modificadps, y resaltar alguno de dichos fragmentos cuando se produzca 
determinada interacci6n. Por ejemplo, si un fragmento U A" ha sido codificado para reaccionar 
de esa manera, y un fragmento "B" ha sido asociado a dicho fragmento "A", y el usuario 



14 

selecciona el fragmento "A", el sistema resaltaria con ciertos medios el fragmento "B" para 
mostrar la asociacion entre ambos fragment os. 

Otra fimci6n opcional es la funci6n SALTO, la cual se basa en afiadir al sistema cierta 
infoimacidn que vincule la selection de determinados fiagmentos del Extracto Actual con un 
5 cambio de nivel de alguna Relaci6n. 

Otra funcidn opcional que facilita la comprensi6n de los Extractos es la de 
EXPANSI6N. Esta funcidn se basa en anadir un texto asociado a algunas palabras de manera 
que se clarifique mejor su funcidn o su significado. Por ejemplo, se podria utilizar la funcidn 
para los pronombres. Si en un momento dado se selecciona un pronombre, podria aparecer una 
10 ventana con un texto que indicara el referente del pronombre. Por ejemplo, en un Extracto como 
tt A Pepe le dijeron que viniera a las tres", al seleccionar "le"; podria aparecer un mensaje que 
dijera"aPepe". 

Gesti6n de Relaciones e Interacci6n del Usuario 
15 Existen diferentes maneras en las que se puede tomar la decisidn sobre qud Relaciones 

activar y a qu6 nivel activarlas. La secci6n Exposicidn de un Modo de Realizaci6n describe este 
tema. 
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Tipos de relaciones 

Los ejemplos anteriores han mostrado algunos posibles tipos de Relaciones, pero 
pueden existir muchos mas. La seccidn de Exposicidn de un Modo de Realization describe 
algunos tipos concretes de Relaciones. 

Construcci6n de las Relaciones 
25 Las Relaciones pueden construirse de una pluralidad de maneras. La seccion de 

Exposici6n de un Modo de Realizaci6n describe una manera especialmente eficaz para la 
construcci6n de Relaciones. 

Integracion con Otras Propuestas Relacionadas con el Lenp iaje 

30 Como se ha comentado anteriormente, esta invention se puede utilizar de manera 

simultanea a otras propuestas dirigidas a facilitar la comprension y/o el ^jrendizaje del lenguaje. 
En particular, una ventaja de esta invenci6n es que es perfectamente integrable con las propuestas 
explicadas en las solicitudes de patente [Palacios 2003] y [Palacios 2004] debido a que estas 
invenciones han sido desarrolladas en paralelo. La secci6n Exposici6n de un Modo de 

35 Realization describe este tenia. 
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VENTAJAS DE LA INVENCION 

La presente invenci6n presenta una serie de ventajas sobre los trabajos mencionados en 
la secci6n sobre el Estado de la Tecnica. En este apartado se van a comentar en particular las 
5 ventajas existentes con respecto a los trabajos del grupo (d) en general, y de [Loschkyl994] en 
particular. 

Las ventajas de la invenci6n afectan en los siguientes cantos: 

1 . la utilization de la invencidn por parte del usuario aprendiz, 

2. la preparation de la muestra de lenguaje por parte del tutor, 

10 3. la adaptaci6n de la invencidn al nivel de capacidad del usuario aprendiz. 

Ventaias en la utilization de l a invenci6n por parte del usuario aprendiz. 

A diferencia de las propuestas existentes en el estado de la tecnica, en esta propuesta se 

facilita la interaction por parte del usuario aprendiz. El usuario puede realizar un seguimiento 
15 individualizado de las diferentes modificaciones, de manera que es m£s sencillo para 61 detectar 

qu£ aspectos del Extract© Original plantean problemas, lo que facilita encontrar las 

modificaciones que mejor pueden resolverlos. 

Tambi6n a diferencia de las propuestas existentes en el estado de la tecnica, esta 

propuesta presenta un enfoque sistem&tico que puede ayudar al usuario en su aprendizaje. 
20 Cuando el usuario aprendiz utilice la invention, sabrd que los problemas de comprensi6n 

similares ser£n tratados de manera similar. Por ejemplo, si se decide que el caracter u @" se usa 

para indicar la posicidn de sujetos nominales, cada vez que el aprendiz vea ese caracter, sabrd que 

dicho caracter estd ocupando la plaza de un sujeto nominal que esti alrededor. 

25 Ventajas en la preparaci6n de la muestra de lenguaje por parte del tutor 

La presente invention se puede realizar de determinada manera que facilita la labor del 
tutor fiente a las propuestas del estado de la tecnica, pues le proporciona un enfoque sistem&tico 
para crear las versiones modificadas, basado en la identificaci6n de modificaciones individuales. 

Estas ventajas se explican en detalle en la secci6n Exposition de un Modo de 
30 Realizaci6n. 

Ventajas en la adaptation de la invenci6n al nivel de capacidad del usuario aprendiz 

La invenci6n facilita la identificacidn de las versiones modificadas m&s apropiadas para 
fecilitar la comprensi6n del usuario aprendiz, para io que se pueden utilizar las funciones de 
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Reconocimiento y Salto, las cuales se explican en detalle en la section Exposicidn de un Modo de 
Realizaci6n. 

Por ultimo, la invenci6n tambi&t fecilita la utilization de sistemas automMcos de 
tutorfa. Ello es debido a que es sencillo llevar un registro de las interacciones que el usuario ha 
5 efectuado y de la compreasion que ha conseguido con dichas modificaciones. Con dicho registro 
se puede valorar qu6 aspectos han sido mfis investigados, lo cual puede aportar luz a los 
fen6menos lingflfsticos que el aprendiz domina o no. Esto puede fecilhar el dirigir ejercicios o 
lecciones particulares al usuario aprendiz. 

10 

DESCRIPCI6N DE LOS DIBUJOS 

La Figura 1 muestra un esquema general de la realizaci6n preferida, la cual se basa en 
dos sistemas computerizados, la Herramienta y la Aplicaci6rL 

La Figura 2 muestra esquem&icamente la ventana de la realization preferida donde se 
15 muestra el texto que corresponde a la muestra de lenguaje sobre la que se est£ trabajando en un 
momento dado. 

La Figura 3 muestra esquematicamente la ventana de la realization preferida donde se 
muestran el Extracto Original, los Extractos Modificados y diversos controles para gestionar las 
Relaciones. 

20 La Figura 4 muestra la misma ventana que la Figura 3, pero en esta ventana existen 

unos niveles de activaci6n particulares de las Relaciones involucradas. 

La Figura 5 muestra la ventana de la realizaci6n preferida que se utiliza en la 
Herramienta y en la Aplicacion para crear Relaciones a partir de Esquemas Relacionales. 

25 

EXPOSICI ON DE UN MODO DE REALIZACIQN DE LA INVENCl6N 

EXPOSICI6N DE LA REALIZACIQN PREFERIDA 

30 Soporte Fisico v Elecci6n de Extractos Originates 

Como muestra la Figura 1, en la realizaci6n preferida, la invention se construye en dos 
sistemas 140 y 150, siendo ambos sistemas computerizados. El sistema 140 se denomina 
Herramienta, y como se ha comentado anteriormente sera utilizado por el tutor 120 para crear las 
Relaciones que luego dar£n lugar a las versiones modificadas. El sistema 150 se denomina 
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■ * * 

Aplicaci6n, y como tambten se ha comentado lo emplea el usuario aprendiz 130 para trabajar 
sobre las muestras de lenguaje objetivo 110. 

Los sistemas 140 y 150 pueden estar basados por ejemplo en dos equipos Dell® 
Dimension XPS®, a los que se les han afiadido sendos ratones y sendos teclados para llevar a 
5 cabo las interacciones con el sistema. 

Cada uno de dichos sistemas tiene sistema operativo, como por ejemplo puede ser 
Microsoft® Windows 2000® y un gestor de bases de datos corrjo por ejemplo Microsoft 
Access®. 

Adem&s, cada sistema tiene un programa de ordenador especifico para gestionar las 
10 interacciones de la persona que lo utilice, bien el usuario aprendiz o bien el tutor, y para crear y 
procesar las Relaciones de la manera adecuada. Dichos programas pueden haber sido creados por 
ejemplo con el entorno de desarrollo Microsoft® Visual C++®. 

Las muestras de lenguaje objetivo 110, independientemente de cu&l sea su formato, se 
han convertido a texto, y se presentan en una ventana tanto al tutor como al usuario aprendiz para 
15 que trabajen sobre ellas. Dicha ventana se muestra en la Figura 2 con un texto de ejemplo. 

Ademas, el tutor ha estructurado las muestras de lenguaje objetivo en Extractos 
Originales de tal manera que cada Extracto Original corresponde a una oraci6n. Los Extractos 
Originates estdn almacenados adem&s en las bases de datos de la Herramienta, en un fichero 160, 
de tal manera que cada Extracto Original corresponde a un registro, y para cada Extracto Original 
20 constan sus principales datos, como por ejemplo posici6n inicial y position final en el texto 
ademas de otros datos, y adem&s existen un conjunto de Relaciones, almacenadas en una matriz 
RelacionesO. El fichero de datos 160 se transfiere al fichero de datos 170 de la Aplicaci6n, para 
que lo utilice el usuario aprendiz 

La Aplicaci6n muestra al usuario aprendiz los diferentes Extractos Originales 180 y si 
25 es necesario una pluralidad de Extractos Mbdificados 190 para cada Extracto Original. 

La Aplicaci6n presenta la informaci6n necesaria al usuario aprendiz a travSs de varias 
ventanas. Una de estas ventanas es la ventana Texto, la cual ha sido mostrada en la Figura 2 y 
que permite seleccionar los diferentes Extractos Originales. Cuando se ha seleccionado un 
Extracto Original, la Aplicaci6n lo muestra en la ventana Extractos 210, mostrada en la Figura 3. 
30 Esta ventana tambien aparece en la Herramienta, para facilitar el trabajo del tutor. 

El Extracto Original, el cual aparece en la subventana 220, se usard como referenda. 
En la subventana 230, donde aparece en Extracto Actual y por lo tanto los sucesivos Extractos 
Modificados, serd donde se muestren las versiones modificadas. El Extracto Actual inicialmente 
tendrd la misma forma que el Extracto Original, pero cuando el usuario active alguna Relation, el 
35 Extracto Actual cambiara y adoptard la forma de alguno de los Extractos Modificados. 
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Ademas, existen varias subventanas en las que el usuario aprendiz puede interactuar y 
gestionar las Relaciones y las versiones modificadas, y que se expiican mas adelante. 

Como se ha comentado, la ventana 200, donde aparece el texto, se muestra tanto en la 
5 Herramienta como en la Aplicacion. Una vez que la muestra de ienguaje ha sido integrada en el 
texto, tanto el tutor como el usuario aprendiz pueden seleccionar una palabra del texto, y el 
sistema utiliza esta selecci6n para identificar el Extract© Original al que pertenece y presentar las 
ventanas y subventanas asociadas a 61. 

10 Realizaci6n de las Funciones Esneciales 

En esta secci6n se explica como se incluyen en la realization preferida las funciones 
especiales mencionadas en la Explication de la Invencidn para guiar la interacci6n del usuario y 
la presentation de las versiones modificadas mas adecuadas. 

La funci6n de Reconocimiento se puede utilizar en combinaci6n con el propio resaitado 
15 que se produce generalmente al seleccionar una palabra en los sistemas computerizados. Por 
ejemplo, al seleccionar una palabra que no tiene ningun fragmento asotiado, la palabra se puede 
resaltar. Al seleccionar una palabra que tiene un fragmento asotiado, se pueden resaltar ambas 
partes del Extractor la palabra selecxionada y el fragmento asociado. La selecci6n posterior de 
una palabra que no tuviera ningun fragmento asociado eliminaria el resaitado anterior y 
20 simplemente resaltaria la nueva palabra seleccionada. 

Un caso en el que se puede utilizar la funci6n de Reconocimiento de manera iMl es el de 
las Relaciones que mueven palabras* como es el caso en el ejemplo siguiente que se muestra en 
la Ilustraci6n 6. En el paso 2, cuando el usuario selecciona el caracter [@], la funci6ri podrfa 
poner en negrita el propio caracter seleccionado y ademas tambi^i podria poner en negrita la 
25 palabra "Juan" para indicar que esta es la palabra que puede tomar dicha posici6n. En el paso 3 el 
usuario presiona en cc preguntado", y se elimina el resaitado de las dos palabras anteriores. 

Ilustracidn 6. 

Extracto Original: Pepe hapreguntado si ha venido Juan 
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Paso 


Acci6n 


Extracto Actual 


1 


Situation initial 


Pepe ha preguntado si [@] ha venido Juan 


2 


Seleccidn en "@" 


Pepe ha preguntado si [@] ha venido Juan 


3 


Selecci6n en "preguntado" 

* 


Pepe ha preguntado si [@] ha venido Juan 
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La funci6n Saho se construye en la realizaci6n preferida de manera que time dos tipos 
de respuestas para casos diferentes. La respuesta 1 sucede cuando se selecciona una palabra o un 
grupo de palabras que estSn codificadas para realizar un mismo cambio de nivel en la misma 
Relation, de manera que se produce tal cambio de niveL La respuesta 2 sucede cuando se da la 
circunstancia de que se seleccionan un grupo de palabras y entre ellas existe un grupo de palabras 
que no son visibles (por ejemplo, un Localizador u otra palabra). En este caso, las Relaciones a 
las que pertenecen dichas palabras ocultas se activan hasta el nivel necesario para hacer que 
dichas palabras ocultas sean visibles. Esto solo se aplica a palabras ocultas que tienen ciertas 
caracteristicas necesarias, como se explicara mis adelante. 

La respuesta 1 se puede utilizar, por ejemplo, en una Relaci6n que moviera palabras y 
utilizara un Localizador, se podria codificar una orden que dijera que "siempre que se seleccione 
el Localizador, la Relaci6n se activard automdticamente al siguiente nivel". 

La Ilustraci6n 7 muestra c6mo funcionaria este proceso para la respuesta 1 en el 
ejemplo de la Ilustraci6n 2. Cuando el usuario seleccionara el localizador "[@]", la Relaci6n se 
activaria al nivel 2 con lo que "Juan" sustituiiia a "[@]" 
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IIustraci6n 7. 

Extracto Original: Pepe ha preguntado si ha venido Juan 



Acci6n 


Estado de 


Extracto Actual 




Activacidn 




Situaci6n inicial 


Nivel 0 


Pepe ha preguntado si ha venido Juan 


Seleccion en Juan, se activa el Nivel 1 




Nivel 1 


Pepe ha preguntado si [@] ha venido Juan 


Selecci6n en "@", se activa el Nivel 2 


Nivel 2 


1 Pepe ha preguntado si Juan ha vemdo 
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La respuesta 2 tambidn se puede utilizar en una Relaci6n que moviera palabras, como 
se muestra en la Ilustraci6n 8. Cuando el usuario selecciona el fragmento "si ha venido" pues 
tiene problemas para comprender el papel de "ha venido". El sistema detecta que existe 
Localizador no visible y para hacerlo visible activa la Relaci6n involucrada al Nivel 1 



un 



35 Dustraci6n 8. 
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Extracto Original de ejemplo: Pepe ha preguntado si ha venido Juan 



Acci6n 


Estado de 
Activaci6n 


Extracto Aetna! 


Situaci6n inicial 






Nivel 0 


Pepe ha preguntado si ha venido Juan 


belecciqn en "si ha venido 1 


" se activa el Nivel 1 

* 




Nivel 1 1 


Pepe ha preguntado si [@] ha venido Juan 



Respecto a la funci6n Expansi6n, en la realizaci6n preferida esta fimcion se limits, 
foicamente a proporcionar el referente de los pronombres. Se podrfa utilizar tambidn para 
mostrar los sujetos de los verbos, por ejemplo, pero este tema no es necesario debido a que esta 
resuelto mediante la integraci6n de la invenci6n con la propuesta contenida en [Palacios 2003] 
como se explica mis adelante. 



. 15 Gesti6n de Relaciones 

En la Ventana 210 existes dos subventanas en particular para gestionar las Relaciones 
existentes. En la subventana 270 existen varios controles, uno de los cuales es el control 280, el 
cual contiene una lista de las Relaciones. 

En el control 280, las Relaciones que estan seleccionadas en un momenta dado aparecen 
20 resaltadas con un medio grdfico, que en el caso actual es letra negrita. A la izquierda de cada 
Reiaci6n aparece un nijmero que iridica el nivel de activacion actual de dicha Relaci6n. 

EI control 290 refleja los posibles niveles de activaci6n que puede tener la Relaci6n 
seleccionada. El nivel de activaci6n que tiene en el momento actual la Relaci6n seleccionada 
aparece resaltado en negrita. Tal y como est* la ventana 210 de la Figura 3, la Relactfn 
25 seleccionada es la Relaci6n 1 y no est£ activada. 

En caso de que haya m£s de una Relacion seleccionada, los niveles que aparecen en el 
control 290 son los niveles de la Relacion seleccionada que tiene mayor numero de niveles, y en 
este caso tambien apareceria una marca que indica que las Relaciones seleccionadas no tienen el 
mismo numero de niveles de activaci6n posibles. Si las Relaciones seleccionadas estan activadas 
30 al mismo nivel, dicho nivel aparece resaltado en negrita en el control 290. Si estdn activadas a 
diferentes niveles, los niveles aparecen resaltados en negrita y gris oscuro en el control 290. La 
Figura 4 muestra la ventana 210 para un caso en el que hay dos Relaciones seleccionadas que 
est6n activadas a niveles de activaci6n diferentes; en este caso se ha mantenido el color en negro 
para no introducir colores en esta solicitud de patente. 
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Para seleccionar m£s de una Relaci6n se puede proceder de varias maneras. Por un 
lado, se puede realizar una selecci6n en el Extracto Actual, y el sistema seleccionara 
automaticamente todas las Relaciones que hacen referenda a alguna de las palabras 
seleccionadas. Tambien se pueden seleccionar mis de una Relaci6n utilizando el control 280, 
5 presionando la tecla Ctrl y seleccionando varias Relaciones como se hace habitualmente en el 
entorno Windows®. Para seleccionar todas las Relaciones simultaneamente, se puede presionar el 

control 310. , 

Cuando hay al menos una Relaci6n seleccionada, se puede cambiar su nivel de 
activacion en la ventana 270. Al presionar uno de los niveles que se muestran en el control 290, 

10 todas las Relaciones seleccionadas adoptaran ese nivel de activaci6n.| Los controles flechas 300 
tambi£n sirven para variar el nivel, tanto en sentido ascendente como descendente. Cuando no se 
puede avanzar mas en determinado sentido, bien por que se ha llegado al nivel maxim o o al 
minimo, el correspondiente control flecha se desactiva. 

Otra manera de cambiar el nivel de todas las Relaciones es mediante los controles 320 y 

15 330 en la subventana 230 del Extracto Actual. Al utilizar alguno de estos controles, todas las 
Relaciones vinculadas al Extracto Original se seleccionan automaticamente. Al presionar. el 
control 320, todas las Relaciones se desactivan y el Extracto Actual toma la forma del Extracto 
Original. Al presionar alguno de los controles flechas 330, todas las Relaciones se activan al nivel 
superior o inferior, segun sea la flecha presionada. Cuando alguna de las Relaciones no puede 

20 cambiar a dicho nivel de activacidn, la flecha aparece desactivada, 

4 

P 

Como se ha mencionado, en la realizaci6n preferida se utilizan las funciones especiales 
optativas mencionadas anterionnente, Reconocimiento, Salto y Expansi6n, para actuar sobre las 
Relaciones. Se han creado dos ambitos de actuaci6n para combinar el uso de estas ftmciones con 

25 los controles de cambio de nivel de las Relaciones: el 6mbito interno y el £mbito externo. El 
ambito externo se refiere los cambios de activaci6n sobre las Relaciones por medio de controles 
externos al texto del propio Extracto Actual. En el ambito interno se actiia sobre las Relaciones 
por medio de la seleccion de determinadas palabras del Extracto Actual. La subventana 240 
incluye los controles 250 y 260, los cuales gestionan los ambitos interno y externo, 

30 respectivamente. En ambos controles, el usuario puede elegir un modo^de utilizacion. 

Los modos de utilizaci6n en el ambito externo son los siguientes: 
- Modo Manual: En este modo, el aprendiz tiene la posibilidad de activar o desactivar al nivel 
deseado para cada Relaci6n de manera independiente. . Si estando en este modo el usuario 
35 selecciona un fragmento del Extracto Actual, el sistema seleccionara las Relaciones a las que 
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pertenecen las palabras. que el usuario ha seleccionado. Se puede activar tambi6n el Modo 
Manual Exploratorio, el cual se caracteriza por que si el usuario selecciona un fragmento de 
Extracto Actual que esta asociado a s61o una Reiaci6n, el sistema activa dicha Relaci6n al 
nivel siguiente. 

Modo Automatico: Previamente a la utilization en este modo, se habran creado varios niveles 
de aprendizaje, bien por el tutor o bien de manera automatica. Para cada nivel de aprendizaje, 
cada Relacidn recibe un determinado nivel de activaci6n. Entonces, en cada momento se 
define de algun modo el nivel de aprendizaje al que tiene que responder e\ sistema, y todas las 
Relaciones vinculadas a ese Extracto Original se activan al nivel de activaci6n asignado a 
dicho nivel de aprendizaje. La elecci6n del nivel de aprendizaje puede venir dada por un nivel 
asignado al usuario, o por que el propio usuario elija ver la versidn modificada 
correspondiente a determinado nivel. 

La etiqueta 350 en la subventana 230 muestra el nivel de aprendizaje que se ha 
elegido en un momento dado. En el caso de las Figuras 3 y 4, el nivel de aprendizaje 
mostrado es "0", lo cual significa que no hay ningun nivel de aprendizaje elegido. Se puede 
variar el nivel de aprendizaje al que se quieren activar las Relaciones con los controles flecha 
340, los cuales tambten estan en la subventana 230 

En cualquier momento de utilizacidn del modo automatico se puede pasar a modo 
manual, y en este paso las Relaciones permanecen con el nivel de activaci6n producido por el 
modo automatico. Si se pasa del modo manual al automatico, las Relaciones se activan 
automaticamente al nivel que sea el nivel seleccionado actualmente. 

Modo Mixto: Este modo es una combination del modo manual y del modo automatico. En 
este modo, primero se genera un Extracto Modificado inicial que coincide con el que se 
generaria si se hubiera utilizado el modo automdtico. Sin embargo, a partir de ese momento el 
aprendiz tiene la posibilidad de activar o desactivar las Relaciones como si usara el modo 
manual. 

Los modos de utilizaci6n en el ambito interno son los siguientes: 
Modo Normal : En este modo, la selecci6n por parte del usuario de palabras del Extracto 
Actual no activa ninguna Relation, y dicha selecci6ri puede utilizarse para obtener mas 
informaci6n sobre determinadas partes del Extracto Actual, como por ejemplo la definicidn de 
una palabra. En este modo se activa la funcidn de Expansion. 

Modo Re conocimiento : En este modo, el sistema responde a las selecciones del usuario 
aplicando la funci6n Reconocimiento, c6mo se explic6 anteriormente. 
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- Modo Salto: En este modo, el sistema responde a las selecciones del usuario aplicando la 
funci6n Salto, como se explic6 anteriormente. 

Algunos modes de utilizaci6n de los dos dmbitos estfin relacionados errtre sL Por ejemplo, 
si se elige el modo Salto en el ambito intemo, en el 6mbito extemo automaticamente se activa el 
5 modo manual. 

* 

Construccion v Procesamiento de Relaciones para Crear Versiones Modificadas 

En la realizaci6n preferida, la aplicacidn de Relaciones y la creaci6n de versiones 
modificadas se lleva a cabo mediante una entidad que en esta solicitud de patente se denomina 

10 Extracto Cerrado. En la reaiizacidn preferida, el EXTRACTO CERRADO es una cadena de 
caracteres que contiene la informacion necesaria sobre diferentes aspectos del Extracto Original 
y sobre las modificaciones que se le pueden aplicar, de manera que a partir de 61 y a partir de las 
Relaciones se puedan crear los diferentes Extractos Modificados. 

En la realizacidn preferida la aplicaci6n del Extracto Cerrado se concreta en la 

15 existencia de dos entidades diferentes para cada Extracto Actual, la versi6n ABIERTA y la 
versi6n CERRADA de cada Extracto Actual. Es decir, existen una versi6n abierta y una versi6n 
cerrada para el Extracto Original y para cada Extracto Modificado. La versi6n abierta es la que 
se muestra al usuario aprendiz, y la versidn cerrada es la que contiene la totalidad de los datos 
relativos a dicho Extracto. Para facilitar la exposici6n, la version abierta se denominar& en 

20 general EXTRACTO ABIERTO, y la versi6n cerrada se denominara en general EXTRACTO 
CERRADO. Se podrfn tener entonces los siguientes tipos de Extractos: 

1 . Extracto Original Abierto 

2. Extracto Original Cerrado 

3. Extracto Modificado Abierto 
25 4. Extracto Modificado Cerrado 

5. Extracto Actual Abierto 

6. Extracto Actual Cerrado 

Para facilitar la exposicion, en ocasiones se omitir§n alguno de los rasgos distintivos de 
los Extractos. Por ejemplo, se podr& hablar del Extracto Original o del Extracto Cerrado. En 
30 cada uno de estos casos, se entenderd que se estd haciendo referenda a los diferentes Extractos 
que comparten este rasgo, salvo si el contexto indica algo diferente. Es decir, al hablar del 
Extracto Original, se puede estar haciendo referenda tanto al Extracto Original Abierto como al 

r 

Extracto Original Cerrado, pero si se menciona que dicho Extracto Original se muestra al usuario 
aprendiz, se estd haciendo referenda por necesidad al Extracto Original Abierto. 
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Como se ha comentado, el Extracto Abierto es el texto real que se mostrara al aprendiz 
en cada punto de utilizaci6n de la invenci6n. Se trata de un texto normal en el lenguaje objetivo, 
que podia tener ciertas incorrecciones gramaticales, pragmaticas o estillsticas, y que puede 
contar con la adicidn opcional de ciertos caracteres y formatos de letras cuyo objetivo es sefialar 
5 determinados aspectos del Extracto Abierto y faciiitar la comprensi6n del texto mostrado. 

Para la creacion de versiones modificadas, el sistema parte del Extracto Original 
Cerrado, el cual contiene todas las palabras visibles en el ifragmento de la muestra de lenguaje que 
corresponde a dicho Extracto Original, y ademas contiene una serie de datos adicionales que 
permitiran crear Extractos Modificados. El sistema filtra el Extracto Original Cerrado, produce el 
10 Extracto Original Abierto y lo muestra al usuario. 

La aplicacidn de diferentes Relaciones crea diferentes niodificaciones del Extracto 
Original Cerrado. La aplicacion de. la primera Relaci6n crea el primer Extracto Modificado 
Cerrado, el cual lo filtra el sistema para dar lugar al primer Extracto Modificado Abierto, el cual 
se le muestra al usuario. La sucesiva activaci6n y desactivaci6n de Relaciones dara lugar a mas 
15 Extractos Modificados Cerrados y Extractos Modificados Abiertos. . Cuando todas las Relaciones 
estan desactivadas, el Extracto Modificado Cerrado coincidira con el Extracto Original Cerrado. 

En la realizacidn preferida, cada Extracto Cerrado se compone basicamente de una 
sucesi6n de palabras. Cada una de dichas palabras tiene asociados determinados atributos, y los 
20 valores de dichos atributos definen la forma en la que se deben procesar dichas palabras para 
producir el Extracto Abierto. 

En la realizaci6n preferida, el contenido los Extractos Cerrados se construyen como una 
cadena de caracteres que contienen una secuencia de palabras etiquetadas. Es decir, cada palabra 

» - ■ 

Ueva afiadidos determinados caracteres que representan los valores de los atributos de las 
25 palabras, y dichos valores van separados por unos caracteres de control. Por ejemplo, la palabra 
coche puede ser representada por una cadena como por ejemplo la siguiente 
"^jJxilxa^lxslcodielxTlxg^lxiolxn^, donde las "xf representan los valores de los diferentes 
atributos, de manera que podria haber un numero arbitrario de atributos, Como se observa, no 
existe un "x*" por que en este caso particular este atributo corresponderia al contenido de la 

- 

30 palabra, y ya se ha puesto el posible valor que le corresponderia: "coche**. 

• ■ « 

Para crear el Extracto Original Cerrado se parte del fragmento de texto de la muestra de 
lenguaje que corresponde al Extracto Original Abierto. Se etiquetan estas palabras y se anaden 
las nuevas palabras etiquetadas, los caracteres de puntuacion que sean precisos, los Localizadores 
35 y otros caracteres que sean necesarios para crear las versiones modificadas que se consideren 
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apropiadas. A continuacibn, o durante el mismo proceso de adici6n de nuevos caracteres, se 
realizan las acciones que sean necesarias para ocultar aquellas partes del Extracto Original 
Cerrado que no deban ser visibles en el Extracto Original Abierto; este aspecto concreto se 
gestiona mediante un atributo que define si una palabra es visible. 
5 Para efectuar estas acciones, el sistema tendrd funcionalidad para copiar, pegar, borrar, 

insertar y modificar palabras, y dicha funcionalidad influir£ no solo a ios contenidos de las 
palabras sino a los valores de sus atributos. 

Como se ha comentado, al actrvar una Relaci6n se rnodifican las palabras del Extracto 
10 Cerrado de que se trate. El nuevo Extracto Cerrado tendr& unas palabras o unos valores de 
atributos de palabras diferentes que el anterior Extracto Cerrado. El sistema Ultra entonces este 
nuevo Extracto Cerrado y crea su Extracto Abierto, y por lo tanto un nuevo Extracto Modificado. 

Los atributos elegidos para la realizaci6n preferida son los siguientes: 
15 1 . C6dieo individual : es el c6digo de la palabra actual. 

2. Codigo de clase : es el c6digo compartido por varias palabras del extracto que se sabe que 
son. la misma. Por ejemplo, si la palabra "eP es copiada y pegada en un lugar diferente, 
tendr& el mismo codigo de clase que la palabra anterior, pero tendrd un c6digo individual 
diferente. 

♦ 

20 3. Visible : define si la palabra, tal y como estd definida por el atributo "contenido", es visible o 
no. 

4. Copia : indica si la palabra ha sido copiada y pegada en otra posicidn, o si ocupa su posici6n 
original. 

5. Estructuradon indica si 6sta es una palabra estructuradora; esto se explica m&s adelante. 
25 6. Delimitador : indica si 6sta es una palabra delimitadora; esto se explica mas adelante. 

7. Ortogr£fica : indicas si 6sta es una palabra ortogrdfica; esto se explica mis adelante. 

8. Subravado : define si la palabra debe aparecer con formato de subrayado. 

9. Neerita : define si la palabra debe aparecer con formato de negrita. 
10* Cursiva : define si la palabra debe aparecer con formato de cursiva. 

30 11. Contenido : es el contenido de la palabra. 

12. Marca 1 : es el caracter o caracteres que se situaran a la izquierda de la palabra. 

13. Marca 2 : es el caracter o caracteres que se situaran a la derecha de la palabra. 
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Generaci6n de Relacioncs 

Como se coment6 anteriormente, existen muchas posibles ahemativas para la creaci6n 
de las Relaciones, pero se deberia hacer un uso eficiente de aquellos aspectos que aparecen de 
manera recurrente. 

5 En la realizacidn preferida, la generacidn de Relaciones la lleva a cabo un tutor humano. 

En el future, cuando la tecnologfa del lenguaje est<5 mas desarroliada, es posible que este proceso 
lo pueda Uevar a cabo un tutor automatico. Por el momento, sin embargo, es riecesaria la 
participaci6n de un tutor humano. De todos modos, algunas partes de este proceso sf se pueden 
Uevar a cabo de forma automatica, y tambife se puede dar el caso de que los resultados de 

10 procesos automaticos sean corregidos despu& por un tutor humano. En esta expUcacidn, para no 
afiadir demasiados detalles, se van a describir simplemente las accibnes que se deben Uevar a 
cabo, sin entrar a analizar cuales de eUas se pueden Uevar a cabo de manera automatica. 

En la realizacidn preferida, las Relaciones se construyen sobre Esquemas Relacionales. 
Un ESQUEMA RELACIONAL es una plantiUa que se crea para cada uno de los principales 

15 problemas de comprensidn que se han identificado en el lenguaje. El Esquema Relacional tiene 
unos determinados parametros, los cuales definen qu6 elementos de informaci6n deben definirse 
para crear una Relaci6n a partir de 61 Ademas, tambi&i contiene un conjunto de modificaciones 
que son las que, cuando se active la Relacidn, se apHcaran sobre los fragmentos de texto definidos 
en los parametros. 

20 Debido a ello,' para crear las Relaciones, en lugar de tener que explorer todas las 

posibUidades de modificacidn, el tutor solo tiene que efectuar xma selecci6n entre los Esquemas 
Relacionales. Si un tutor encuentra un nuevo problema de comprensidn para el que no existe un 
fisquema Relacional asociado, puede crear un nuevo Esquema a partir de las Acciones Basicas. El 
Esquema Relacional asi creado serd anadido al sistema y estard disponible para el fiituro. 

25 

Para la realizacidn preferida se han propuesto varios Esquemas Relacionales; esto es 
equivalente a decir que en la realizacidn preferida existen al menos tantos tipos de Relaciones 
como de Esquemas Relacionales, a lo que hay que afiadir ademas las Relaciones Compuestas, las 
cuales se explican mas adelante. 

30 A continuacidn se describen los Esquemas Relacionales incluidos en la realizacidn 

preferida. Cada uno de los siguientes epigrafes describe un estUo de Esquema Relacional. 
Normalmente, un estilo de Esquema incluira uno o mas Esquemas Relacionales concretos que 
heredan las propiedades del estilo. Tambife puede suceder que un estilo englobe a varios 
subestilos, y estos a su vez engloben otros subestilos, hasta un punto en el que para un subestilo 

\5 dado exista un conjunto de Esquemas Relacionales concretos. 
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Para cada Esquema Relacional se mostrara un ejemplo. El ejemplo consistirt en un 
conjunto de oraciones dispuestas de forma vertical, unas sobre las otras, y con unos numeros a la 
izquierda. Dichos numeros indican el nivel de activation de la Relaci6n al que corresponde la 
oration mostrada en su misma linea. La Ilustracidn 9 muestra un ejemplo para el extracto original 
"Juan fiie a Paris y Maria a Chicago". La primera linea, con ntimero "0" corresponde a la 
situaci6n en la cual la relation estd Relacidn desactivada y la segunda linea, con numero "1", 
corresponde al Extracto con la Relacidn activada al nivel u l*\ , 
Hustracion 9 

0. Juan fiie a Paris y Maria a Chicago 

1. Juan fue a Paris y Maria (fiie) a Chicago i 
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Los diferentes estilos, subestilos y Esquemas concretos se pueden utilizar paza una 
variedad de ienguajes. Sin embargo, los ejemplos que se dan son para el uso de la realization 
preferida con el objetivo de facilitar el aprendizaje del EspanoL 

Estilo Visualizaci6n : El propdsito de este estilo de Esquema Relacional es mostrar palabras que 
estan omitidas en el extracto original. La Uustraci6n 1 mostro un ejemplo de una Relation basada 
en este estilo. En la realizaci6n preferida, existen dos Esquemas concretos dentro de este estilo, 
como se muestra a continuaci6n en la Ilustraci6n 10. El Esquema Visiializacidn 1 corresponde a 
casos en los que visualizar la palabra omitida tiene como resultado un texto de un alto grado de 
correction. El Esquema Visualizaci6n 2 corresponde a casos en los que visualizar las palabras 
omitidas es claramente incorrecto. Como se observa, la diferencia entre ambos Esquemas son los 
caracteres utilizados para mar car las palabras que se visualizan. 
Ilustracidn 10 



Visualizaci6n 1 

0. Juan fue a Paris y Maria a Chicago 

1 . Juan fiie a Paris y Maria (fiie) a Chicago 



Visualizaci6n 2 

0. Juan Heg6 a casa y ley6 el periddico 

1 . Juan Heg6 a casa y [Juan] ley6 el peri6dico 



Estilo Espetializacion : El propositi) de este estilo es indicar que existen ciertos grupos de palabras 
o ciertos fragmentos de palabras que tienen una funci6n o una caracteristica especial, como por 
35 ejemplo pueden ser los pronombres &tonos en espafiol y cliticos, bien independientes o 
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15 



integrados. Un ejemplo de pronombre independiente es "la" en "Juan la ha pintado", y un 
ejemplo de pronombre integrado es "la" en "Juan quiere pintarla". Los grupos de palabras o 
fragmentos de palabras se pueden resaltar con unas mareas especiales, con lo que el usuario 
aprendiz comprenderia que esa parte de texto tiene una funci6n especial. En el caso de 
aprendices cuya lengua nativa faera el ingles y que desean aprender Espafiol, este Esquema seria 
muy m, pues los hablantes de ingles suelen confundir este tipo de pronombres. En la realization 
preferida, dentro de este estilo existen dos Esquema concretes, mostrado en la Dustracion 1 1 . 



Dustraci6n 11 

EgBfigjaJiaa^ 1 1 



0. Juan la ha pintado 
1 - Juan -la- ha pintado 



Especiali7flr j6n 1.2 



0. Juan quiere pintarla 

1 . Juan quiere pintar-Ia 
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25 



EstilQ Asociation Basica : Este estilo tiene como funcion mostrarle al usuario aprendiz que 
existen palabras en el Extracto que estan relacionadas entre si de manera muy directa. En 
Espafiol, este esquema se puede utilizar para los verbos pronominales. A pesar de que existen 
varies tipos de verbos pronominales, en la realizacidn preferida se utiliza el mismo Esquema 
Relational para todos, y el tipo espeeffico de verbo pronominal de que se trate se distinguira por 
otros medios. En este estilo existen dos Esquemas Relacionales, debido a que los verbos 
pronominales pueden aparecer de dos maneras diferentes, como se muestra en la Ilustracion. El 
Esquema Asociaci6n Basica 1 se muestra para tres extractos diferentes. 
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Dustraci6n 12 



Asociacidn Basica 1 

0. Aquf se come bien 

1. Aqui #se# come bien 

2. Aqui #se# #come# bien 



0. Los martes se venden muchos coches 

1. Los martes #se# venden muchos coches 

2. Los martes #se# #venden# muchos coches 



0. Juan se comporta bien 

1 . Juan #se# comporta bien 

2. Juan #se# #comporta# bien 



Asociaci6n Basica 2 

» 

0. Es importante comportarse bien 

1. Es importante comportar#se# bien 
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Estilo Asociaci6n Especial. De manera similar al caso de la Asociaci6n Basica, este estilo 
tambien tiene como prop6sito indicar al usuario aprendiz que existen diferentes partes de la 
oraci6n que tienen una relacion muy directa. Se ha creado este Esquema Relacional para los 
pronombres personales atonos que hacen funci6n de complemento directo, complemento 
indirecto o benefactivo. En este estilo existen varios subestilos, y para cada subestilo existen 
varios Esquemas Relacionales concretos, como se describe a continuaci6n. Como se observa, se 
utilizan diferentes caracteres para marcar los grupos de palabras relacionados. 

Subestilo Asociacidn Especial 1: Este subestilo se aplica a pronombres atonos en funci6n de 
complemento indirecto o benefactivo. En la realizaci6n preferida, existen seis tipos de Esquemas 
Relacionales basados en este modelo, los cuales se muestran en la Ilustraci6n 13. La oracion 
utilizada es de complemento indirecto, pero tambidn podria utilizarse para una oraci6n con 
benefactivo como w Juan le ha pintado un cuadro a Maria". 
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Dustracion 13 
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Asociacion Especial 1.11 
0. Juan le ha dado un libra a Maria 
1- Juan -le* ha dado un libra a Maria 
2. Juan *Ie* ha dado un libra 'a Maria* 
Asociaci6n Especial 1,21 



0. Juan quiere darle un libra a Maria 

1. Juan quiere dar*le* un libra a Maria 

2. Juan quiere darkle* un libra *a Maria' 
Asociaci6n Especial l3T 



0. * Juan quiere darselo a Maria 

1 . Juan quiere dar*se»lo a Maria 

2. Juan quiere dar*se*lo *a Maria* 



Asociaci6n Esp ecial 112 
0. Juan le ha dado un libra 
1- Juan -le* ha dado un libra 
2. Juan «le* ha dado un libra (a Maria) 
Asociaci6n Especial 1 .22 

0. Juan quiere darle un libra 

1 . Juan quiere dar-Ie* un libra 

2. Juan quiere dar»le» un libra (a Maria) 
Asociaci6n Especial 1 32 

0. Juan quiere darselo 

1 . Juan quiere dar*se»lo 

2. Juan quiere dar*se*io (a Maria) 



Subestilo Asociacion Especial 2: Este subestilo se aplica a pronombres atonos en funci6n de 
complemento directo no animado o complement*) directo animado donde el complemento no es 
un pronombre. En la realization preferida, existen tres tipos de Esquemas Relacionales concretes 
basados en este subestilo, los cuales se muestran en la Ilustracion 14. En el esquema Asociaci6n 
Especial 2.3, tambien se podria aplicar a verbos ditransitivos, los cuales llevan un complemento 
indiiecto, como "Juan quiere darsela" 
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Hastraci6n 14 
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Asociaci6n Especial 2 A 

0. Juan la ha pintado 

1 . Juan «la» ha pintado 

2. Juan •la* ha pintado [la casa] 

3. Juan ha pintado la casa 



Asociaci6n Especial 2.2 



0. Juan quiere pintarla 

1 . Juan quiere pintar^la* 

2. Juan quiere pintaMa* [la casa] 

3. Juan quiere pintar la casa 



Asociaci6n Especial 2.3 



0. Juan quiere pintarsela * 

1 . Juan quiere pintarse*la* 

2. Juan quiere pintarse*la* Pa casa] 

3. Juan quiere pintarle la casa 



20 



Para clarificar mejor los subestilos Asociaci6n Especial 1 y Asociaci6n Especial 2, a 
continuaci6n se muestran en la Ilustraci6n 15 algunos ejemplos de Relaciones en los que 
existirian simultaneamente Esquemas Relacionales de ambos subestilos . Se han utilizado como 
base las dos oraciones anteriores "Juan quiere darselo a Maria" y "Juan quiere pintarsela a 
Maria" (Resto de la p&gina en bianco, llustracion en pdgina siguiente) 
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Hustraci6n 15 
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Asociaci6n Esjrafol niy 
Asociaci6n Especial 2 3 


1 Asociacion Especial 1 !55 y '■ 1 
Asociaci6n Especial 23 


0. Juan quiere darselo a Pepe 

1 . Juan quiere dar*se«lo* a Pepe 

2. Juan quiere dar»se*lo« [el libro] c a 
Pepe' 

3. Juan quiere dar»le« el libro *a Pepe' 


0. Juan quiere darselo 

1 ■ * 1 

11. Juan quiere dar»se*lo* 

2. Juan quiere dar^se^lo- [el libro] (a Pepe) 

3. Juan Quiere dar«1e» el liHm (a pp n p\ 1 


Asociacion Especial 1.31 y 
Asociaci6n Especial 2.3 


Asociaci6n Especial 1 .32 y 
Asociaci6n Especial 2.3 

0. Juan quiere pintarsela 

1 . Juan quiere pintar*se»la- 

2. Juan quiere pintar»se*la* [la casa] (a 
Maria) 

3. ' Juan quiere pintar*le* (la casa) a Maria 


0. Juan quiere pintirsela a Maria 

1 . Juan quiere pintar*se»la # a Maria 

2. Juan quiere pintar«se»la» [la casa] a j 
• Maria 

3. Juan quiere pintar*le* la casa a Maria 
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Estilo Asociaci6n Especial 3 : Este estilo se utiliza para los pronombres atonos que estan en 
funci6n de complemento directo animado donde el complemento es un pronombre t6nico, como 
por ejemplo en la Ilustracidn 16. En la realizaci6n preferida, existen dos Esquemas Relacionales 
concretos que estan basados en este modelo, los cuales se muestran en la Ilustracion. 
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Ilustraci6n 16 



Asociaci6n Especial 3.1 

0. Juan le ha visto a el 

1 . Juan «le» ha visto a 61 

2. Juan Me* ha visto c a el' 

3. Juan ha visto [a el] 



Asociaci6n Especial 3.2 



0. Juan quiere verle a el 

1 . Juan quiere ver«le» a 61 

2. Juan quiere ver»le« *a 6V 

3. Juan quiere ver [a 61] 
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rwpla^mi ento Normal : El proposito de este estilo es ayudar a comprender el papel de una 
palabra que podria localizarse en una posicidn diferente. Los esquemas de este estilo se 
construye en dos niveles de activaci6n. En el nivel 1 de activaci6n, shnplemente se indica la 
nueva posicion de las palabras implicadas, para lo que se utiliza un localizador. En el nivel 2, se 
mueven las palabras impUcadas. En general, el Localizator se implementa con un caracter no 
alfanumerico. En este estilo existen tres Esquemas Concretes, dependiendo de las caracteristicas 
gramaticales del movimiento, tal y como se muestra en la Ilustraci6n 17. De esta manera, sera 
posible dar al aprendiz pistas sobre las caracteristicas gramaticales del movimiento. 
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Dustraci6n 17 



Pesplaram iento normal 1 

0. Vino Juan 

1. [@] vino Juan 
15 2. Juan vino 



0. Ha preguntado d6nde vive Juan 

1 . Ha preguntado d6nde [@] vive Juan 

2. Ha preguntado d6nde Juan vive 



20 | Desplazamiento normal_2 

0. Es bueno que venga Juan 

1. [+] es bueno que venga Juan 

2. Que venga Juan es biieno 



npgplflgamient o normal 3 
25 1 0. Es bueno comer verduras 

1 . [f] es bueno comer verduras 

2. Comer verduras es bueno 



30 Fctiln nea plazamiento Directo : El prop6sito de este estilo es desplazar un grupo de palabras a 
otra posici6n diferente de manera directa, sin mostrar ei Localizador. Este estilo puede usarse por 
ejemplo en casos en los cuales las palabras que se desean mover sean parte de un complemento 
circunstancial y no creen un problema de comprension grave, por ejemplo "Los martes Juan 
trabaja en casa" se puede transfonnar en "Juan trabaja en casa los martes-. En este estilo, podria 

35 haber tantos Esquemas Relacionales como tipos de grupos de palabras que se quieren 
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- unos botones 450 para incorporar en las cajas 440 las palabras que esten seleccionadas en el 
Extracto Original, 

- unos controles 460 para borrar el contenido de las cajas de texto 440, y 

- unas etiquetes 470 que muestran el tipo de dates que habrfa que introducir en las cajas de 
5 texto 440 para la oraci6n de ejemplo del Esquema Relacional que se este utilizando. 



Para seleccionar grupos de palabras del Extracto Original el tutor utilizara la ventana 
210, que como se ha comentado tambien aparece en la Heiramiente. 

Como se ha comentado anteriormente, para crear una Relaci6n es necesario primero 
10 haber aftadido al Extracto Original Cerrado las palabras que podrian ser necesarias pero que no 
estan incluidas. Ademas, es necesario afiadir tambien los Localizadores que serin utUizados para 
los casos en que haya que mover palabras. Este proceso es una gestion habitual de palabras 
etiquetadas, y por lo tanto no se explicara en mas profundidad. 

■ * • 

15 Estructura de Ksquemas Relacionales: Acciones Basicas 

En la realizacidn preferida, los Esquemas Relacionales, se construyen a partir de una 
combinacidn de Acciones Basicas. Las ACCIONES BASICAS son operaciones individuales que 
pueden aplicarse a una palabra o a un grupo de palabras. Para definirlas de manera complete es 
necesario tambien especificar determinada information. Las Acciones Basicas se pueden 

20 construir bien de manera programatica directamente en cualquier lenguaje de programation, o 
bien basandose en mas capas de aplicacidn y otras entidades mas simples. En la realization 

preferida se construyen de manera programatica. 

* 

Para la realizaci6n preferida se han creado las siguientes Acciones Bfisicas: 
25 Mostrar . El efecto de este Acci6n es hacer que una palabra o palabras sean visibles en el Extracto 
Actual. La information requerida para este Acti6n es la palabra o palabras que se van a hacer 
visibles por ella. 

Marcar: Este Action afiade dos marcas, una a cada lado de la palabra o palabras indicadas, como 
por ejemplo pueden ser parentesis, corchetes etc. La infonnacion requerida para este Acci6n es la 
30 palabra o palabras afectadas por la Acci6n y los caracteres que se usaran para las marcas. 

F.nfatizar : Esta Acci6n cambia el fonnato de letra de la palabra o palabras indicadas. La 
informacidn requerida para este Action es la palabra o palabras afectadas por la Accidn y el 
formate que se debe aplicar. 
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Areinnes Basicas de Mover 

Un aspecto tecnico importante en la aplicaci6n de Relaciones es mantener el control de 
los cambios que se producen por la aplicacidn de Acciones Basicas de Mover. Para hacerlo, en la 
realization preferida se precede como se indica a continuacidn. 

5 Primero, para indicar donde se deben situar las palabras, la posicidn de destino se habra 

indicado insertando un Localizador en el Extracto Original Cerrado. Segundo, se crea una replica 
de las palabras que hay que desplazar y se situan a la derecha del Localizador. Tercero, se 
modifica el atributo "Copia" de las palabras nuevas recien creadas, para mostrar que son copias. 
Cuarto, se ocultan las palabras originates, las cuales permanecen en su posici6n original. 

10 En la realizaci6n preferida, la modificaci6n que se aphca al atributo "Copia" consiste en 

afiadir el numero de la Relacidn que incluye la accion de desplazar (por ejemplo, el numero "1" 
para la Relaci6n que tiene indice igual a "1") al valor que dicho atributo tuviera antes, 
separandolos por un punto. Por ejemplo, si el valor actual del atributo es "3.1.0" y las palabras 
nan sido movidas por la Relacion 4, el nuevo valor sera "4.3.1.0". Esto indica que eslas palabras 

15 son el resultado de tres Acciones Basicas de Mover, ejecutadas por las Relaciones 1, 3 y 4 en ese 
orden; el "0" restantes es el valor por defecto de las palabras no replicadas. En otras 
realizaciones, este procedimiento puede ser diferente, o incluso si es similar se puede crear el 

valor del atributo Copia de otro modo. 

La Ilustracion 20 muestra como llevar a cabo la acci6n de Mover cuando existe en una 
20 Relaci6n que consiste basicamente en dicba Accion. La columna titulada "Extracto Cerrado" 
muestra una versidn simpliflcada de como serian los Extractos Cerrados en la realizaci6n 
preferida. En esta version simpliflcada s61o se muestran los atributos "Visible",. "Copia" y 
• "Contenido". Ademas, las marcas de palabra se han insertado en el atributo "Contenido". Los 
valores del atributo "Visible" son "s" y "n», donde "s" quiere decir "visible" y "n" quiere decir 
25 "no visible". Los valores del atributo "Copia" son cadenas de numeros separados por puntos. Si 
el valor es "0" quiere decir que dicha palabra es original y que no es resultado de una replication. 
Si el valor son varies numeros, existiran puntos que los separen, y querra decir que esa palabra ha 
sido el resultado de efectuar varias replicas, tantas como numeros existan, salvo el "0". 

Como se ve en la Dustracidn, en varios de los pasos existen palabras que no son 
30 visibles. En esos casos, el valor del atributo "Visible" es "n". Para facilitar la exposicion del 
proceso, se han puesto en negrita los contenidos de las palabras que son visibles. 

Como se puede observar tambien, existen dos localizadores. Aunque no esta indicado a 
que Relaci6n pertenece cada uno de dichos localizadores, el Localizador para la Relaci6n 1 es 
[+]« y e l Localizador para la Relacion 2 es [@]. 
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Qnstracion 20 



10 



15 



20 



Paso 1 


Configuraci6n 1 


Extracto T 
abierto 


Extracto cerrado 

* ii 


1 . 


Relaci6n 1, Nivel 0. 
Relaciin 2, Nivel 0. 


Es estupen 
que venga 


do 
Juan 


<- n in|r_Li> <q|oif^> <<;10lestuDendo> i 
<s|0|que><nl0|[@l> <s|0|venga> 
<s|0|Juan> 


fz 


Relacion 1, Nivel 1. I 

-i i m mm mm, ^ T" * 1 1 

Relaci6n 2, Nivel 0. 


[+] es 

estupendo que j 
venga Juan 


<s|0|[+]> <s|0|es> <s|0|estupendo> 
<r-cininiio"> <rnin! Vf7j)l> <sl0lvenffa> 1 

<s|0|Juan> 


3 


Relaci6n 1, Nivel 2. 
Relaci6n 2, Nivel 0. 


Que vengs 
es estupen 


t Juan 
do 


<n|0|[+]> <s|1.0|Qu<£> <n|1.0|[@]> 
<s|1.0|venga><sI1.0|Juan> <s|0|es> 
<s|0|estupendo> < n|01qu<S> <n|0|[@]> 
<n|0|venga> <n|0|Juan> 


4 


Relaci6n 1, Nivel 2. 
Relaci6n 2, Nivel 1. 

i 


| Que [@] venga 
1 Juan es 
I estupendo 


<n|01[+]> <s|l|Que> <s|1.0|[@]> < 
s|1.0|venga><s|1.0|Juan> <s|0|es> < 
s|0|estupend<» < n|0|que> < n|0| [@]> 
<n|0|venga> <n|0|Juan> 


5 


Relaci6n 1, Nivel 2. 
Relaci6n 2, Nivel 2. 


Que Juan venga 
es estupendo 


<n|0|[+]:> <s|l|Que> <n|l([@]> < 
s|2.1.0|Juan><s|1.0|venga> < 1 
n|1.0|Juan> < s|0|es>< s|0|estupendo> 
<n|0|que> < n|0|venga> < n|0|Juan> 
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Soporte de Relaciones. Descripci ones Relacionales 

En la realizaci6n preferida, las Relaciones descansan sobre las Descripciones 
Relacionales; cada Relaci6n esta asociada a una Descripci6n Relacional. Una DESCRIPCI6N 
RELACION AL es un conjunto de caracteres que contiene toda la informacidn que pertenece a su 
Relaci6n asociada. En particular, contiene las palabras a las que dicha Relacidn afecta, las 
modificaciones que se ejecutan sobre ellas y el modb en que se ejecutan dichas modificaciones. 
En la realizacion preferida las Descripciones Relacionales se construyen como cadenas de 
caracteres. Una Descripci6n Relacional podria ser, por ejemplo, la mostrada en la Ilustracion 21. 
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♦ 

Ademas, en el Esquema Relacional existe una funci6n de Reconocimiento, codificada 
como si fuera un tercer nivel. Esta fiinci6n indica que si se presiona una de las palabras de la 
cadena de cddigos XI, se deben resaltar las palabras de la cadena de cddigos XI y las de la 
cadena de c6digos X2. 

5 Asimismo, tambi£n existen dos funciones de Salto codificadas. Primero, las Relaciones 

basadas en este esquema Relacional se activan con una funcidn Salto cuando una de las palabras 
de los codigos X2 se selecciona. Segundo, se activa el nivel 2 cuando se selecciona una de las 
palabras de la cadena de c6digos XI o de la cadena de c6digos X2. 

10 Elecci6n de Caracteres i 

En la realizaci6n referida se utilizan los caracteres para marcas y local izadores que se han 

mostrado en los ejemplos. 
Relaciones Compuestas 

15 Como se ha comentado, en la realizaci6n preferida las Relaciones se construyen a partir 

de unas plantillas llamadas Esquemas Relacionales. Existe ademas la posibilidad de crear 
RELACIONES COMPUESTAS, las cuales son Relaciones que pueden no corresponds a ningtin 
Esquema Relacional y que se construyen mediante la combinaci6n de dos o mas Relaciones que 
ya existen. Debido a esto, existen Relaciones Simples, las cuales estan basadas directamente en 

20 Esquemas Relacionales, y Relaciones Compuestas, las cuales se basan en la combinacion de otras 
Relaciones ya existentes. En este documento, a las Relaciones de las que se compone una 
Relacion Compuesta se las denomina RELACIONES INTEGRANTES. Las Relaciones 
Integrantes pueden ser Relaciones Simples o Relaciones Compuestas que estarian, a su vez, 
basadas en un nuevo conjunto de Relaciones Integrantes. 

25 En la Realizaci6n Preferida, todas las Relaciones Integrantes de una Relaci6n 

Compuesta deben tener el mismo numero de niveles de activaci6n. Si no es asi, el ntimero de 
niveles de activaci6n de la Relaci6n Compuesta sera el numero de niveles de activaci6n de la 
Relaci6n que tenga el nfimero minimo. 

Para crear Relaciones Compuestas, primero es necesario crear las Relaciones 

30 Integrantes, tal y como se ha explicado anteriormente. Entonces, se seleccionan dichas 
Relaciones Integrantes y se da la orden de crear la Relacion Compuesta. 
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palabra "Juan", el Extracto Cerrado quedaria como "<s|Juan^ *s\na^ ^»»»- ' •> ~ 
correspondientc Extracto Abierto seria "Juan Ha venido". Como se observa, la palabra "Ha" 
comienza en mayuscula, cuando deberia comenzar en minuscula. 

Para evhar este problema, en la realizacidn preferida todas las palabras de los Extractos 
5 Cenados comienzan en minusculas, salvo aquellas palabras que siempre empiezan en mayusculas 
como por ejemplo los nombres propios. La asignaci6n de letras mayusculas a detenninadas 
palabras se lleva a cabo en el proceso de filtrado del Extracto Cerrado de la manera siguiente: 
1. Cuando se va a crear el Extracto Abierto, se revisan todas las palabras visibles desde el inicio 
hasta el final. 

10 2. Cuando se encuentra la primera palabra visible que es lexica, su primera letra se pone en 
mayuscula y se termina el proceso. Una palabra lexica es una palabra que tiene como 
contenido a una palabra real, en lugar de por ejemplo tener un caracter no alfabetico. 

♦ w 
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Oesti6n de Ca^nt^ Ortog p ificns: Palabras Ortograficas y Filtrado Qrtosranco 

En la realization preferida los caracteres ortograficos se pueden tratar de dos formas 
diferentes. En una primera forma, estan presentes entre las palabras etiquetadas de los Extractos 
Cerrados, fuera de ellas, como por ejemplo seria el caso en un fragmento de Extracto Cerrado 
como el siguiente "<n|@> <s|ha> <s|venido> <s|Juan>, <s|el> <s|camarero>.", donde para 
facilitar la exposicidn se ha mostrado solo los atributos Visible" y "Contenido" para cada 
20 palabra. En esta forma de tratamiento, los caracteres ortograficos se gestionan de manera unida a 

la palabra que los precede. 

El problema en este caso es que si ahora se deseara mover las palabras "Juan, el 
camarero" a la position del localizador nabria un problema con las comas y los puntos. El 
problema seria que faltaria una coma tras el movhniento, pues tal y como esta la oration, el 
25 Extracto Cerrado seria "<n|+> <s|Juan>, <s|el> <s|camarero>.<s|ha> <s|venido> <n|Juan>, <n|el> 
<n|camarero>.", lo que daria lugar a un Extracto Abierto como "Juan, el camarero.ha venido", 
donde aparecen los siguientes problemas: falta una coma despues de "camarero", falta un espacio 
despues de la coma anterior, y felta un punto despues de la palabra "venido". 

Pararemediar esto, se puedeh crear PALABRAS ORTOGRAFICAS, como por ejemplo 
30 se ve en el siguiente Extracto Cerrado "<n|+> < s|ha>< slvenido> < s|Juan>, < s|el> < 
slcamarerox n|,x s|>". Las palabras ortograficas se pueden gestionar como una palabra 
cualquiera. En este caso, la palabra "<n|,>" seria no visible en el caso normal, mientras que la 
palabra "<s|>" si lo seria. La Relacion estaria construida de tal manera que la palabra "<3o|,>" si 
fuese visible despues de un movimiento. Al aplicar dicha Relaci6nbasada en una Acci6n Basica 
35 de Mover, el Extracto Cerrado quedaria como "<n|+> < s|Juan>, < s|el> < s|camareroX s|,: 
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Para utilizar el Extracto Original Cerrado Estructurado unicamente en la invenci6n de la 
. presente patente, en el proceso de filtrado que se aplica para producir los Extractos Abiertos 
habria que tener en cuenta que en el Extracto Cerrado Estructurado existirian caracteres 
estructuradores, y que habria que eliminarios para crear el Extracto Cerrado No Estructurado o el 
5 Extracto Abierto. Una vez tenido esto en cuenta, el Extracto resultante se utilizarfa como se ha 

explicado en el documento actual. 

Para utilizar el Extracto Original Cerrado Estructurado unicamente en la propuesta de 
[Palacios 2003] no es necesario hacer nada especial, salvo tener en cuenta que probablemente 
existan palabras que no se deban mostrar por que el rasgo "Visible" es V. 
10 Para utilizar el Extracto Original Cerrado Estructurado de manera simultdnea en ambas 

invenciones, es necesario hacer dos cosas. Primero, es preciso integrar todas las palabras no 
visibles dentro de la estructura de elernentos. Para ello se las trataria como categories vacfas, es 
decir, como palabras que si existen pero que no se pronuncian. De esta manera, ocuparian un 
lugar en la estructura interna del Extracto. 
15 Segundo, al activar Relaciones que implican movimientos de palabras, seria necesario 

tener en cuenta el nivel de inclusi6n de algunos grupos de palabras que se puedan mover. El 
nivel de inclusi6n, tal y como se explica en [Palacios 2003], tiene que ver con el nivel del arbol 
escalonado en el que se muestran dichas palabras. Para gestionar esto, los caracteres 
estructuradores se realizan como PALABRAS ESTRUCTURADORAS. De esta manera se 
20 pueden mover junto con las palabras que estan contenidas entre ellos. Estas palabras 
estructuradoras nunca son visibles, a pesar de que el atributo de "Visible" pueda ser "s". Su 
funcidn es simplemente permitir la divisi6n del Extracto en elernentos. El atributo 
"Estructurador" mencionado anteriormente se utiliza para estas palabras. Las palabras normales 
tienen un valor "-" para este atributo. Las palabras estructuradoras tienen un valor generico como 
25 "ei-j", donde "e" indica que son estructuradoras, T es el indice del elemento que crean, y "j" 
puede ser "1" si es un caracter de apertura o ser "2" si es un caracter de cierre. 

Cuando se han creado las Relaciones apropiadas y se ha estructurado el Extracto, se 
realiza un proceso que crea palabras estructuradoras. Este proceso consiste en identificar grupos 
de palabras que simultaneamente sean susceptibles de ser movidas y que ademas constitiryan un 
30 elemento. Un elemento es un grupo de palabras que tienen cierta relaci6n entre sf, y que 
generalmente serin sintagmas, tal y como se describe en [Palacios 2003]. Los caracteres 
separadores de ese elemento se convierten en palabras separadoras. 

La Ilustracion 23 proporciona un ejemplo de utilization conjunta de ambas 
invenciones, para mostrar el arbol escalonado del Extracto Original de ejemplo "Es estupendo 
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como "casa" o ver el genero y el numero de una palabra como "leon". Asumismo, tambien se 
pueden xesaltar en el texto de la ventana 200 o en el Extracto Original o en el Exteacto Actual 
palabras que pertenezcan a una determinada categoria o que tengan una determmada 
caracteristica, como por ejemplo tener genero femenino. 
5 Estos aspectos mencionados se considera que no interfieren con la presente invenci6n y 

por lo tanto no se mencionan. De hecho, habrfa muchos otros aspectos relacionados con el 
lenguaje que se pueden incluir en la realizaci6n preferida y que se pueden tratar de manera 
simultanea con la presente invenci6n, pero no de manera imbricada en ella. 

10 KYPOSTCTON PP- OTRAS REA T T7.ACTQNES AT .TERNATTVAS i 

* 

Snporte Fisico 

En una posible realization altemativa, los sistemas computerizados no tendrian raton o 
teclado, y la interacci6n Uevada a cabo por el tutor o por el usuario aprendiz podrfa ser de otro 
15 modo, como por ejemplo con una pantalla tacul o con un lapiz optico. Asimismo, podrfa no 
haber o rat6n o teclado, y la interacci6n se Uevaria a cabo en este caso con el dispositivo 

periterico que quedara. . • 

Otra forma de realizaci6n de la invencion serfa tal que las versiones modificadas se 
generaran por . el tutor utilizando -la Herramienta, y que la Aplicaci6n foera un sistema no 
20 computerizado. El tutor humano o un tutor automatico podrfa generar secuencias de Extractos 
Originales y Extractos Modificados que se podrfan mostrar al usuario aprendiz a traves de un 
sistema basado en un soporte papel, como un Ubro, o a traves de TV. En este caso no existirfan 
las posibiUdades de interaccion, pero se aprovecharian las posibilidades de creaci6n y gestidn de 

versiones modificadas. 

En otra posible realization, la Herramienta y la Aplicacidn estan conectadas por algun 
medio de transmisidn, como por ejemplo internet, y los textos y los Extractos se envlan por dicho 
medio. 

Muestras de Extractos Modificados 
3G En otra posible realizacidn altemativa, se pueden generar nuevas ventanas donde 
aparece el Extracto Modificado. De esta manera, el usuario aprendiz podrfa contemplar de 
„:^„iti„ < > ! . ^,fi>r«ntes versiones modificadas del Extracto OriginaL 
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Hustraci6n 24 

Extracto Original: Es estupendo que venga Juan. 



10 



15 



20 



25 



30 



Paso 



Configuraci6n 



Extracto 
abierto 



Extracto cerrado 



Relaci6n 1, Nivel 0. Es estupendo 
Relaci6n 2, Nivel 0. (que venga 

Juan 



<n|0|[+]> <s|0|Es> 
<s|0|estupendo> <s|0|que> 
<to|0|[@]> <s|0|venga> 
<s|0|Jnan> 



Relaci6nl, Nivel 1. [+]es 
Relaci6n 2, Nivel 0. j estupendo que 

venga Juan 



<sl0|[+]> <s|0|es> 
<s|0|estupendo> <s|0|que> 
<n|0| [@]> <s|0|venga> 
<s|0|Juan> 



Relaci6nl,Nivel2. Que venga 
Relaci6n 2, Nivel 0. |Juanes 

estupendo 



<&|0|[+]> <s|1.0|Que> 
<n|1.0|[@]> <s|1.0tvenga> 
<s[1.0|Juan> <s|0|es> 
<s|0|estupehdo> < n|0]l> 



Relaci6nl,Nivel2. Que[@] 
Relaci6n 2, Nivel 1. | venga Juan es 

estupendo 



Relaci6nl,Nivel2. 
Relaci6n 2, Nivel 2. 



Relation 1, Nivel 1. 
Relation 2, Nivel 2. 



<n|01[+]> <s|1.0|Qu*> 
<s|1.0|[@]> <s|1.0|venga> 
<s|1.01Juan> <s|0|es> 
<s|01estupendo> < n|0|l> 



Que Juan 
venga es 
estupendo 



<n|01[+]> <s|1.0|Que> 
<S|2.1.0|Juan> <s|1.0fvenga> 
<n|1.0|2> <s|0|es> 
<s|0|estupendo> < n|0| 1> 



Que Juan 
venga es 
estupendo 



<s|0|[+]> <s|0|es> 
<s|0[estupendo> <s|1.0|Que> 
<n|1.0|[@]> <s|2.1.0|Juan> 
<sll.0|venga> <n|1.0|2> 



TsTuevos Es g uemas Re lacionales 

En otra posible realizaci6n se afiade un Esquema Reiacional para resolver oraciones en 
s en las que aparecen expletivos, como por ejemplo "It is a pitty that we lost the match", 'It 
is tough to say no", "There are three men at the dor", "It seems that it is raining" o "There came 



) 



35 three men 



» En todos estos casos, las particulas "Itf'y "There" son expletivos. Estin en la 
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En la nustracion, la columna "N°" indica el codigo de cada versi6n modificada, y la 
columna "Padres" indica las versiones modificadas desde la que se puede acceder a una versi6n 

modificada en concreta. 

Por ejemplo, a las versiones modificadas 1 y 2 se puede acceder unicamente desde la 
5 version modificada 1. A la ven$i6n modificada 5 se puede acceder desde las versiones 
modificadas 1 o 2. 

Si en un momento dado se ha mostrado la versidn modificada 2, se puede mostrar bien 
la versi6n modificada 4 o la versi6n modificada 5, dependiendo de qu6 modificaci6n se considere 

que aportard m&s informacidn. 
10 Por supuesto, en cada momento se puede efectuar un salto mayor, y pasar por ejemplo 

de la versi6n modificada 0 a la versi6n modificada 8. Sin embargo, esto en general no se 

considera apropiado desde un punto de vista pedag6gico. 

Si bien esta forma de gestionar las posibles modificaciones est£ altamente 

sistematizada, es dificil gestionar las versiones modificadas euando hay muchas modificaciones. 
15 EUo muestra las ventajas de utilizar las Relaciones y el Extracto Cerrado, tal y como se ha 

explicado en este documento. 
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Hustracion 5. 

Extracto OHowai* V7a ^_ j , _ » 

— o — wtuyvuuu ijuc venga juan 





1 Configuracidn 


Extracto Actual 


o 

1 


i iiejacion l, mvel 0. 
Relaci6n 2, nivel 0. 


\hs estupendo que venga Juan. 


ll 

1 X 


1 iwiacion i, nivel l. 
Relaci6n 2, nivel 0. 


l+J es estupendo que venga Juan. 


r 


Relacidn 1, nivel 0. 
J Relaci6n 2, nivel 1. 


] Es estupendo que [@] venga Juan. ~ 


1 o 

p 


Keiacion 1, mvel 2. 
Relaci6n 2, nivel 0. 


Que venga Juan es estupendo. 


14 


Relaci6n 1, nivel 0, j 
Relaci6n 2, nivel 2, 


Es estupendo que Juan venga 


5 


Relaci6n 1, nivel 1. 
Relaci6n 2, nivel 1 . 


[+] es estupendo que [@] venga Juan. 


6 
7 


Relaci6n 1, nivel 2. 
Relaci6n 2, nivel 1 . 

Relaci6n 1, nivel 1. 
Relaci6n 2, nivel 2. 


[+] es estupendo que Juan venga. 

• 

Que [@] venga Juan es estupendo. 


8 i 
] 


Relaci6n 1, nivel 2. 
fcelaci6n 2, nivel 2. 


Que Juan venga es estupendo. 



Padres 



0 
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REIVINDICACIONES 

Sistema para procesar las muestras de un lenguaje objetivo donde se dimple que: 

— dicho sistema tiene medios para proporcionar pistas que facilitan la comprensi6n de la 
muestra de lenguaje objetivo 

— dichas pistas son versiones modificadas de la muestra de lenguaje objetivo o de 
fragmentos de dicha muestra, donde dichas versiones modificadas proceden de la gesti6n 
aut6noma de determinados grupos de modificaciones que se pueden aplicar sobre la 
muestra de lenguaje objetivo p sobre fragmentos de dicha muestra, 

— dichas versiones modificadas pueden ser utilizadas para facilitar la comprensi6n y/o el 
aprendizaje de dicho lenguaje objetivo. 

£1 sistema de la reivindicacidn 1 donde se cumple que: 

— dicho sistema tiene medios para exponer la muestra de lenguaje objetivo dividida en 
EXTRACTOS ORIGINALES, donde dichos EXTRACTOS ORIGINALES son grupos de 
palabras de dicha muestra de lenguaje objetivo, de manera que puede haber un unico 
EXTRACTO ORIGINAL, y donde dichos EXTRACTOS ORIGINALES pueden ser por 
ejemplo oraciones, 

— dicho sistema tiene almacenadas una o mas RELACIONES, donde dichas RELACIONES 
son entidades que contienen information sobre una o mas modificaciones concretas, de 
manera que cuando alguna de dichas RELACIONES se activa se pueden aplicar las 
modificaciones que contiene sobre determinados fiagmentos de la muestra de lenguaje 
objetivo, y donde dichas RELACIONES pueden tener varios grados de activactfn, 

— en dicho sistema, al menos un EXTRACTO ORIGINAL tiene al menos una RELACION 
vinculada, 

— dicho sistema se caracteriza por tener medios para realizar las siguientes acciones: 

- aplicar sobre al menos un EXTRACTO ORIGINAL que tenga al menos una 
RELACI6N vinculada la modification o modificaciones relativas a una o mas de las 
RELACIONES que estuvieran vinculadas a dicho EXTRACTO ORIGINAL y que se 
encontraran activadas, de manera que se constmya un EXTRACTO MODIFICADO, 
donde dicho EXTRACTO MODIFICADO es una versi6n, modificada de dicho 
EXTRACTO ORIGINAL, de manera que dependiendo de las circunstancias, podria 
existir una pluralidad de EXTRACTOS MODBFICADOS para un EXTRACTO 
ORIGINAL, 



EXTRACTOS MODIFICADOS es posible que el sistema active directamente alguna 
RELACI6N que estuviera relacionada de algun modo con dicho fragmento, como por 
ejemplo puede sen 

- una RELACI6N que esti asociada a alguna palabra del firagmento seleccionado, 

5 - una RELACI6N que este asociada a alguna palabra que fuera no visible y que estuviera 
situada entre las palabras del fragmento seleccionado, o 

- una RELACl6N que estuviera asociada de otra forma a alguna de las palabras del 
fragmento seleccionado. 

10 8. El sistema de la reivindicacidn 2, donde los EXTRACTOS ORIGINALES y los 
EXTRACTOS MODIFICADOS se construyen de la siguierite forma: 

» 

- utilizando un EXTRACTO CIEGO, el cual comprende una pluralidad de palabras, donde 

una o mas de dichas palabras pueden ser caracteres especiales o de control, donde cada • 1 » 
una de dichas palabras puede estar caracterizada por una pluralidad de atributos y por un 
15 valor para cada uno de dichos atributos, y donde dicho EXTRACTO CIEGO puede estar 

construido en una pluralidad de formas, como por ejemplo en una cadena de caracteres de 
palabras etiquetadas o en otra forma, 

- aplicando un proceso de filtrado que se aplica a dicho EXTRACTO CIEGO y que crea un 
fragmento de texto llamado EXTRACTO ABIERTO a partir de las palabras presentes en 

20 el EXTRACTO CIEGO y el valor de los atributos de dichas palabras. 

• i * 
. » 

9. El sistema de la reivindicaci6n 8, donde los diferentes EXTRACTOS MODIFICADOS para 
un EXTRACTO ORIGINAL se crean de la siguiente forma: 

- aplicando un proceso de modificaci6n sobre el EXTRACTO CIEGO que exista en un 
25 momento dado, el cual se aplica dependiendo de las RELACIONES que esten activadas y 

* 

del nivel al que esten activadas, donde la aplicaci6n de cada una de dichas RELACIONES 
crea una modificacion en una o mis de las palabras pertenecientes al EXTRACTO 
CIEGO, bien creando, borrando, modificando o replicando palabras o efectuando algun 
otro tipo de accion, o alterando el valor de los atributos de dichas palabras, 
30 — aplicando el proceso de filtrado mencionado en la reivindicaci6n 17, de manera que se 
crea un a partir de las palabras presentes en el EXTRACTO CIEGO y el valor de los 

* 

atributos de dichas palabras, 
de manera que si todas las reivindicaciones estan desactivadas, el EXTRACTO 
MODIFICADO resultante seria igual en forma a dicho EXTRACTO ORIGINAL. 

» 

35 
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- y donde dichos ESQUEMAS RELACIONALES tambten pueden contener ciertos 
par&metros adicionales que tienen que ver con los medios graficos que se utilizan cuando 
se aplican dichas modificaciones que dichos ESQUEMAS RELACIONALES contienen. 

5 13. El sistema de la reivindicaci6n 12 en el que dichas modificaciones existentes en dichos 
ESQUEMAS RELACIONALES se construyen como una combinaci6n de ACCIONES 
BASICAS que se aplican sobre algunos o todos de dichos INTEGRANTES, donde dichas 
ACCIONES BASICAS son modificaciones simples y donde cada una de dichas ACCIONES 
BASICAS puede aplicarse sobre uno o mas de dichos INTEGRANTES. 

10 1 

14. El sistema de la reivindicaci6n 13 donde dichas ACCIONES BASICAS incluyen al menos 

una de las siguientes: 

- ACCI6N BASICA de MOSTRAR, la cual se caracteriza por cambiar el estado de 
visualizaci6n de un INTEGRANTE, de visible a no visible o viceversa, 

15 _ ACCION BASICA de MOVER, la cual se caracteriza por cambiar la posici6n de un 
INTEGRANTE, 

- ACCI6N BASIC A de RESALTAR, la cual se caracteriza por aplicar algun medio para 
resaltar un INTEGRANTE, donde dicho medio puede ser el superponer alguna figura 
geometrica, situar unos caracteres en alguna zona de un fragmenlo de texto, cambiar el 

20 formato de las palabras u otxo medio, y donde dos posibles variantes de esta ACCION 

BASICA son la ACCI6N de MARCAR, la cual se caracteriza por situar unos caracteres 
especiaies alrededor del INTEGRANTE, y la ACCION de ENFATTZAR la cual se 
caracteriza por cambiar el formato de letra del INTEGRANTE. 

25 15. El sistema de la reivindicacipn 2 eH el que las RELACIONES que implican un movimiento 
de palabras se caracterizan por que dicho movimiento se Ueva a cabo realizando un 
procedimiento que comprende los siguientes pasos: 

- creando replicas de las palabras que se quieren mover, 

- afiadiendo un c6digo de movimiento a las palabras reci<§n creadas, de manera que dicho 
30 c6digo se puede utilizar para distinguir movimientos que han sido aplicados de manera 

consecutiva, 

- situando las palabras recten creadas en el lugar elegido, 

- ocultando las palabras originales. 
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19. El sistema de la reivindicaci6n 2 en el que dichas RELACIONES incluyen una RELACION 
del estilo ASOCIACI6N BASICA , donde dicho estilo se caracteriza por que: 

- el objetivo de dicho estilo de RELACION es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ACTUAL mediante la indicacion de que existen uno o m£s fragmentos de texto que 

5 guardan cierta relacion especial entre si, como puede ser por ejemplo en Espaflol los . 

verbos pronominales y su particula "se* 

- al activar una RELACI6N de dicho estilo en un primer nivel de activaci6n, uno de dichos 
fragmentos se resaltan con medios apropiados, 

- al activar una RELACION de dicho estilo en un segundo nivel de activacidn, si existe 
10 otro de dichos fragmentos se resaltan con medios que pueden ser igiiales o diferentes a los 

medios anteriores, 

■ 

20. El sistema de la reivindicacidn 2 en el que dichas RELACIONES incluyen una RELACI0N 
del estilo ASOCIACI6N ESPECIAL, donde dicho estilo se caracteriza por que: 

15 - el objetivo de dicho estilo de RELACI6N es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ACTUAL mediante la indicacidn de que existen uno o mas fragmentos de texto que 
guardan cierta relaci6n especial entre sf, como puede ser por ejemplo en Espanol los 
pronombres atonos y sus correspondientes objetos, 

- al aplicar una RELACl6N de dicho subestilo en un primer nivel de activacion, un 
20 fiagmento especial visible, como el pronombre dtono, se puede resaltar con medios 

graficos que pueden ser iguales o diferentes entre sf, 

- al aplicar una RELACI6N de dicho subestilo en posteriores niveles de activaci6n, otros 
fragmentos, que pueden coresponder al complemento, se puede visualizar o resaltar con 
algun medio especial, o alguno de dichos fragmentos pueden incluso cambiar. 

25 

21. El sistema de la reivindicaci6n 20 en el que dichas RELACIONES incluyen una RELACl6N 
del subestilo ASOCIACI6N ESPECIAL 1, el cual es una especializacion de dicho estilo 
ASOCIACION ESPECIAL, donde dicho SUBESTILO se caracteriza por que: ■ 

- dicho subestilo de RELACION se puede aplicar en Espafiol a pronombres dtonos de 
30 complemento indirecto o benefactivo, como en "Juan le regald un libro a Maria", 
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medios gr&ficos especiales que pueden indicar que dicho fragmento de texto inicial ha 
sido desplazado, 

- opcionalmente, al aplicar una RELACI6N de dicho estilo en un segundo paso se pueden 
utilizar medios para indicar el nivel de correccton gramatical producido por el hecho de 

5 que dicho fragment© de texto inicial ocupe dicha posici6n, donde dichos medios pueden 

ser por ejemplo corchetes situados a ambos lados de dicho fragmento de texto inicial u 
otro medio . * 

25. El sistema de la rehrindicacidn 2 en el que dichas RELACIONES incluyen una RELACI6N 
1 0 del estilo DESPLAZAMIENTO DIRECTO, donde dicho estilo se caracteriza por que: 

_ el objetivo de dicho estilo de RELACION es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ORIGINAL mediante el desplazamiento directo de cierto fragmento de texto a una nueva 
posici6n, 

_ ai aplicar una RELACI6N de dicho estilo, dicho fragmento de texto se desplaza a otra 
15 posicion, previamente codificada en dicha RELACION, como por ejemplo "Los martes 

Juan trabaja en casa" que podria modificarse para ser "Juan trabaja en casa los martes", 

- opcionalmente se pueden utilizar medios para indicar el nivel de correcci6n gramatical 
producido por el hecho de que dicho fragmento de texto inicial ocupe dicha posicidn, 
donde dichos medios pueden ser por ejemplo medios graJicos. 

20 

. 26. El sistema de la reivindicaci6n 2 en el que dichas RELACIONES incluyen una RELACI6N 
del estilo DESPLAZAMIENTO DOBLE, donde dicho estilo se caracteriza por que: 

- el objetivo de dicho estilo de RELACI6N es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ORIGINAL mediante el intercambio directo de dos fragmentos de texto, 

25 - al aplicar una RELACI6N de dicho estilo, se intercambian dos fragmentos de texto 

definidos en dicha RELACION, como por ejemplo se haria en la oracion "DespuSs vino 
Juan" para dar lugar a "Juan vino despues", 

- opcionalmente se pueden utilizar medios para indicar el nivel de correction gramatical 
producido por el hecho de que dichos dos fragmentos de texto ocupen dichas posiciones, 

30 donde dichos medios pueden ser medios grdficos. 

* " 

. 27. El sistema de la reivindicaci6n 2 donde pueden existir RELACIONES SIMPLES y 
RELACIONES COMPUESTAS, donde dichas RELACIONES COMPUESTAS se crean 
como combinacidn de una o mas RELACIONES, donde dichas RELACIONES se que se 
35 combinan se denominan en esta invencidn RELACIONES INTEGRANTES, donde algunas 
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«le" indican que es un clitico y los caracteres "< >" alrededor de «a Maria" indican que 
ambas palabras estan relacionadas con **le*\ 

30. El sistema de la reivindicaci6n 2 donde el sistema es un sistema computerizado que 

5 comprende: 

~ unos medios de hardware, 

~ unos datos estnicturados, que estan relacionados a dichas muestras de lenguaje 
objetivo, y 

~ un programa de ordenador, que gestiona las interacciones de la persona que utiliza la 
10 invencion. 



31. Sistema para fecilitar la comprension y/o el aprendizaje de una lehgua objetivo, donde 

- dicho sistema se utiliza sobre unas muestras de lenguaje objetivo, 

15 - dichas muestras pueden ser muestras de lenguaje autentico o haber sido desarrolladas de 
manera expresa para el aprendizaje, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser cualquier lenguaje, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser un lenguaje extranjero o un lenguaje nativo, 

- dicho sistema tiene medios para presentar versiones modificadas de dichas muestras de 
20 lenguaje objetivo o de fragmentos de dichas muestras, de manera que dichas versiones 

modificadas facilitan la comprensi6n de dichas muestras de lenguaje objetivo, 

- dicho sistema utiliza el sistema de una o mas de las reivindicaciones 1 a 34, o utiliza 
versiones modificadas que han sido desarrolladas mediante el sistema de una o mas de las 
reivindicaciones 1 a 34, 

25 

32. El sistema de la reivindicacidn 31, donde el sistema tiene medios para que la persona que 
utiliza dicho sistema interactue con dichas muestras de lenguaje objetivo y que como 
resultado de dicha interaccidn se elija uno o mas EXTRACTOS ORIGINALES relacionados 
con dicha interaccidn. 

33. El sistema de la reivindicaci6n 31, donde dicho sistema presenta los EXTRACTOS 
ORIGINALES de manera consecutiva. 

34. El sistema de la reivindicaci6n 31, donde el sistema tiene medios para que la persona que 
35 utiliza dicho sistema interactue con el EXTRACTO ORIGINAL o con alguno de los 
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41. El sistema de la reivmdicaci6n 38 donde dichos dates sobre dicha persona que el sistema 
recopila son las RELACIONES que dicha persona activa. 

42 El sistema de la reivindicaci6n 3 1 donde dicho sistema sebasaenun sistema computerizado, 
5 de manera que se muestran en la pantalla el texto, los EXTRACTOS ORIGINALES, los 
EXTRACTOS MODIFICADOS o todo ello. 

43. El sistema de la reivindicacidn 31 donde dicho sistema se basa en una television o un medio 
audiovisual, de manera que se muestran en la pantalla el texto, los EXTRACTOS 

10 ORIGINALES, los EXTRACTOS MODIFICADOS o todo eUo. 

» ■ 

t 
< 

44. El sistema de la reivindicacidn 3 1 donde dicho sistema sebasaenun soporte papel o similar, 
como por ejemplo un libro o un cuaderno u otro tipo de medio, de manera que se muestran en 
el papel el texto, los EXTRACTOS ORIGINALES, los EXTRACTOS MODIFICADOS o 

15 todo ello. 



45. Procedimiento para procesar las muestras de un lenguaje objetivo donde dicho procedimiento 
se caracteriza por que: 

20 - la persona que utiliza la invention recibe pistas que facilitan la comprensi6n de la muestra 

de lenguaje objetivo, 

- dichas pistas son versiones modificadas de la muestra de lenguaje objetivo o de 
fiagmentos de dicha muestra, donde dichas versiones modificadas proceden de la gesti6n 
aut6noma de determinados grupos de modificaciones que se pueden aplicar sobre la 

25 muestra de lenguaje objetivo o sobre fiagmentos de dicha muestra, 

- dichas versiones modificadas pueden ser utilizadas para facilitar la comprensi6n y/o el 
aprendi2aje de dicho lenguaje objetivo. 

46 El procedimiento de la reivindicaci6n 45 donde dicho procedimiento se caracteriza por que: 
30 - se expone la muestra de lenguaje objetivo dividida en EXTRACTOS ORIGINALES, 
donde dichos EXTRACTOS ORIGINALES son grupos de palabras de dicha muestra de 
lenguaje objetivo, de manera que puede haber un unico EXTRACTO ORIGINAL, y 
donde dichos EXTRACTOS ORIGINALES pueden ser por ejemplo oraciones, 

- existen almacenadas una o mas RELACIONES, donde dichas RELACIONES son 
35 entidades que contienen informaci6n sobre una o mas modificaciones concretas, de 
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EXTRACTOS MODIFICADOS que corresponden a la activaci6n de las RELACIONES que 



correspom 



al nivel de conocimiento en el cual se encuentre dicha persona. 



50. El procedimiento de la reivmdicacidn 46, donde ademas se puede utilizar la invenci6n en el 
modo RECONOCIMIENTO, el cual se caracteriza porqne cuando dicha persona selecciona 
un fragmento del EXTRACTO ORIGINAL o de uno de los EXTRACTOS MODIFICADOS 
el procedimiento identifier si existen fragmentos asociados a dicho fragmento seleccionado a 
traves de alguna RELACION, y en caso positivo los resalta con algun medio. 

51. El procedimiento de la reivindicacion 46, donde ademas se puede utilizar la invencion en el 
modo SALTO, el cual se caracteriza porque cuando dicha persona selecciona un fragmento 
del EXTRACTO ORIGINAL o de uno de los EXTRACTOS MODIFICADOS es posible que 
el procedimiento active directamente alguna RELACION que estuviera relacionada de algun 
modo con dicho fragmento, como por ejemplo puede sen 

- una RELACION que este asociada a alguna palabra del fragmento seleccionado, 

- una RELACI6N que este asociada a alguna palabra que fuera no visible y que estuviera 
situada entre las palabras del fragmento seleccionado, o 

- una RELACION que estuviera asociada de otra forma a alguna de las palabras del 
fragmento seleccionado. 

52. El procedimiento de la reivindicaci6n 46, donde los EXTRACTOS ORIGINALES y los 
EXTRACTOS MODIFICADOS se construyen de la siguiente forma: 

_ utilizando un EXTRACTO CIEGO, el cual comprende una pluralidad de palabras, donde 
una o mas de dichas palabras pueden ser caracteres especiales o de control, donde cada 
una de dichas palabras puede estar caracterizada por una pluralidad de atributos y por un 
valor para cada uno de dichos atributos, y donde dicho EXTRACTO CIEGO puede estar 
construido en una pluralidad de formas, como por ejemplo en una cadena de caracteres de 
palabras etiquetadas o en otra forma, 
_ aplicando un proceso de filtrado que se aplica a dicho EXTRACTO CIEGO y que crea un 
) fragmento de texto llamado EXTRACTO ABIERTO a partir de las palabras presentes en 

el EXTRACTO CIEGO y el valor de los atributos de dichas palabras. 
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- otra modificacidn. 

■ ■ 

i6 . El procedimiento de la reivindicaci6n 46 en el que una o mas de dichas RELACIONES estan 
construidas a partir de ESQUEMAS RELACIONALES, 

_ donde dichos ESQUEMAS RELACIONALES son plantillas que contienen ciertos 
parametros para los que hay que especificar un conjunto de valores, 

- donde algunos de los valores que se asignan a dieho parametros se denominan 
INTEGRANTES, 

- donde dichos INTEGRANTES son fragmentos del EXTRACTO CIEGO, 

- donde para dichos ESQUEMAS RELACIONALES se ha definido ademas una o mfis 
modificaciones, de manera que la activacidn de la RELACION basada en un ESQUEMA 
RELACIONAL comprendera la aplicacidn de las modificaciones existentes en dicho 
ESQUEMA RELACIONAL a los INTEGRANTES definidos para dicha RELACION, 

- y donde dichos ESQUEMAS RELACIONALES tambien pueden contener ciertos 
parametros adicionales que tienen que ver con los medios graficos que se utilizan cuando 
se aplican dichas modificaciones que dichos ESQUEMAS RELACIONALES contienen. 

57. El procedimiento de la reivindicaci6n 56 en el que dichas modificaciones existentes en 
dichos ESQUEMAS RELACIONALES se construyen como una combinaci6n de 
ACCIONES BASICAS que se aplican sobre algunos o todos de dichos INTEGRANTES, 
donde dichas ACCIONES BASICAS son modificaciones simples y donde cada una de dichas 
ACCIONES BASICAS puede aplicarse sobre uno o mas de dichos INTEGRANTES. 

58. El procedimiento de la reivindicaci6n 57 donde dichas ACCIONES BASICAS incluyen al 
menos una de las siguientes: 

_ ACCION BASICA de MOSTRAR, la cual se caracteriza por cambiar el estado de 
visualizaci6n de un INTEGRANTE, de visible a no visible o viceversa, 

- ACCION BASICA de MOVER, la cual se caracteriza por cambiar la posicidn de un 
INTEGRANTE, 

- ACCI6N BASICA de RESALTAR, la cual se caracteriza por aplicar algun medio para 
resaltar un INTEGRANTE, donde dicho medio puede ser el superponer alguna figura 
geometrica, situar unos caracteres en alguna zona de un fragmento de texto, cambiar el 
formato de las palabras u otro medio, y donde dos posibles variantes de esta ACCION 
BASICA son la ACCION de MARCAR, la cual se caracteriza por situar unos caracteres 
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15 



62. El procedimiento de la reivmdicacidn 46 en el que dichas RELACIONES incluyen una 
RELACION del estilo ESPECIAUZACION, donde dicho estilo se caracteriza por que: 
- el objetivo de dicho estilo de RELACI6N es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ACTUAL mediante la indicacion de que existe un cierto fiagmento de texto que tiene una 
fimci6n o caracteristica especialmente resefiable, como por ejemplo los cliticos en 

Espaflol, 1 
_ al activar una RELACION de dicho estilo, dicho cierto fiagmento de texto se resalta con 
medios especiales, como por ejemplo corchetes o con otro medio. 

1 

63. El procedimiento de la reivindicaci6n 46 en el que dichas RELACIONES incluyen una 
RELACI6N del estilo ASOCIACION BASICA , donde dicho estilo se caracteriza por que: 

- el objetivo de dicho estilo de RELACION es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ACTUAL mediante la mdicacion de que existen uno o mas fragmehtos de texto que 
guardan cierta relaci6n especial entre si,- como puede ser por ejemplo en Espaflol los 
verbos pronominales y su particula "se", 

- al activar una RELACION de dicho estilo en un primer nivel de activacidn, uno de dichos 
fragmentos se resaltan con medios apropiados, 

- al activar una RELACION de dicho estilo en un segundo nivel de activacidn, si existe 
20 otro de dichos fragmentos se resaltan con medios que pueden ser iguales o diferentes a los 

medios anteriores, 

64. El procedimiento de la reivindicaci6n 46 en el que dichas RELACIONES incluyen una 
RELACION del estilo ASOCIACION ESPECIAL, donde dicho estilo se caracteriza por que: 
25 - el objetivo de dicho estilo de RELACION es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ACTUAL mediante la indicacion de que existen uno o mas fragmentos de texto que 
guardan cierta relaci6n especial entre si, como puede ser por ejemplo en Espaflol los 
pronombres Stonos y sus correspondientes objetos, 

- al aplicar una RELACION de dicho subestilo en un primer nivel de activaci6n, un 
30 fiagmento especial visible, como el pronombre atono, se puede resaltar con medios 

graficos que pueden ser iguales o diferentes entre si, 

- al aplicar una RELACION de dicho subestilo en posteriores niveles de activacion, otros 
fragmentos, que pueden corresponder al complemento, se puede visualizar o resaltar con 
algon medio especial, o alguno de dichos fragmentos pueden incluso cambiar. 
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- opcionalmente, al acthrar una RELACI6N de dicho estilo en un primer paso se puede 
resaltar dicho fragmento de texto inicial con un medio grafico especial y tambieh 
opcionalmente se puede resaltar dicho LOCALIZADOR con un medio grafico especial, 

- al activar una RELACI6N de dicho estilo en un segundo paso se desplaza dicho 
fragmento de texto inicial a la posici6n ocupada por dicho LOCALIZADOR, y dicho 
LOCALIZADOR deja de ser visible, 

- opcionalmente, al activar una RELACION de dicho estilo en un segundo paso se pueden 
utilizar medios graficos resaltar dicho fragmento de texto inicial recien desplazado con 
medios graficos especiales que pueden indicar que dicho fragmento de texto inicial ha 

) sido desplazado, 

- opcionalmente, al aplicar una RELACION de dicho estilo en un segundo paso se pueden 
utilizar medios para indicar el nivel de coirecci6n gramatical producido por el hecho de 
que dicho fragmento de texto inicial ocupe dicha posicidn, donde dichos medios pueden 
ser por ejemplo corchetes situados a ambos lados de dicho fragmento de texto inicial u 

5 otro medio . 

69. El procedimiento de la reivindicacion 46 en el que dichas RELACIONES incluyen una 
RELACI6N del estilo DESPLAZAMIENTO DIRECTO, donde dicho estilo se caracteriza 
por que: 

20 - el objetivo de dicho estilo de RELACION es ayudar a comprender el EXTRACTO 
ORIGINAL mediante el desplazamiento directo de cierto fragmento de texto a una nueva 
posicidn, 

- al aplicar una RELACION de dicho estilo, dicho fragmento de texto se desplaza a otra 
posici6n, previamente codificada en dicha RELACI6N, como por ejemplo «Los martes 

25 Juan trabaja en casa" que podria modificarse para ser "Juan trabaja en casa los martes", 

- opcionalmente se pueden utilizar medios para indicar el nivel de correccion gramatical 
producido por el hecho de que dicho fragmento de texto inicial ocupe dicha posicidn, 
donde dichos medios pueden ser por ejemplo medios graficos. 

30 70. El procedimiento de la reivindicaci6n 46 en el que dichas RELACIONES incluyen una 
RELACION del estilo DESPLAZAMIENTO DOBLE, donde dicho estilo se caracteriza por 
que: 

- el objetivo de dicho estilo de RELACION es ayudar a comprender el EXTRACTO 
npirsTMAT mediante el intercambio directo de dos fragmentos de texto, 
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de sujetos pospuestos como en la oracidn - + vino Juan", donde el caracter "+" indica 
que la posicion de "Juan" seria delante del verbo "vino", 

fragmentos de texto que estan omhidos en el EXTRACTO ORIGINAL, como por 
ejemplo "Juan" en "(Juan) corri6 dos kil6metios", donde los parentesis indican que 
"Juan" estaba omitido, 

el impacto que tienen en la gramaticalidad de la oraci6n la inclusidn de detenninados 



fragmentos de texto en detenninadas posiciones, como por ejempio juou «« 
kil6metros a pesar de que [61] tenia una lesion", o por ejemplo "iDonde [tu] vas?" donde 
los corchetes indican que mostrar dichos pronombres no es gramatical, 
- fiagmentos de texto que tienen relation con otros fiagmentos de texto, como por ejemplo 
en la oration "Juan -le- envi6 un libro <a Maria>", donde los caracteres "•" alrededor de 
«le» indican que es un clftico y los caracteres "< >" alrededor de "a Maria" indican que 
ambas palabias estan relacionadas con "le". 

74. El procedimiento de la reivindicaci6n 46 donde el procedhniento se sigue sobre un sistema 
computerizado que comprende: 
~ unos medios de hardware, 

~ unos datos estructurados, que estan relacionados a dichas muestras de lenguaje 
objetivo, y 

~. un programa de ordenador, que gestiona las interacciones de la persona que utiliza la 
inventidn. 



75. Procedimiento para facilhar la comprension y/o el aprendizaje de una lengua objetivo, donde 

- dicho procedimiento se utiliza sobre unas muestras de lenguaje objetivo, 

- dichas muestras pueden ser muestras de lenguaje autentico o haber sido desarrolladas de 

t 

manera eXpresa para el aprendizaje, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser cualquier lenguaje, 

- dicho lenguaje objetivo puede ser un lenguaje extranjero o un lenguaje nativo, 

- dicho procedimiento se basa en presentar versiones modificadas de dichas muestras de 
lenguaje objetivo o de fragmentos de dichas muestras, de manera que dichas versiones 
modificadas facilitan la comprension de dichas muestras de lenguaje objetivo, 

- dicho procedimiento utiliza el procedimiento de una o mas de las reivindicaciones 1 a 34, 
o utiliza versiones modificadas que han sido desarrolladas mediante el procedimiento de 
una o mas de las reivindicaciones 45 a 74, 
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relativa a EXTRACTOS MODIFICADOS, RELACIONES, y otros posibies temas que se le 
presenta a dicha persona. 

83. El procedimiento de la reivindicaci6n 82 donde dichos datos sobre dicha persona que se 
recopilan son el tipo de interacciones que dicha persona realiza m6s frecuentemente. 

84. El procedimiento de ia reivindicaci6n 82 donde dichos datos, sobre dicha persona que se 
recopilan son el nivel de comprensidn que dicha persona tiene sobre los diferentes fragmentos 
de muestra de lenguaje objetivo sobre los que trabaja. 

i 

85. El procedimiento de la reivindicaci6n 82 donde dichos datos sobre dicha persona que se 
recopilan son las RELACIONES que dicha persona activa. 

86. El procedimiento de la reivindicacidn 75 donde dicho procedimiento se utiliza sobre un 
sistema computerizado, de manera que se muestran en la pantalla el texto, los EXTRACTOS 
ORIGINALES, los EXTRACTOS MODIFICADOS o todo ello. 

87. El procedimiento de la reivindicacion 75 donde dicho procedimiento se utiliza sobre una 
television o un medio audiovisual, de manera que se muestran en la pantalla el texto, los 
EXTRACTOS ORIGINALES, los EXTRACTOS MODIFICADOS o todo ello. 

88. El procedimiento de la reivindicacidn 75 donde dicho procedimiento se basa en un soporte 
papel o similar, como por ejemplo un libro o un cuaderno u otro tipo de medio, de manera 
que se muestran en el papel el texto, los EXTRACTOS ORIGINALES, los EXTRACTOS 
MODIFICADOS o todo ello. 



89. Un programa de ordenador que permite realizar el sistema de una o mas de las 
reivindicaciones 1 a 44. 

90. Un programa de ordenador que permite realizar el procedimiento de una o mas de las 
reivindicaciones 45 a 88. 



79 



FIGURA1 



Muestra de 

Lenguaje 

Objetivo 



120 



140 



150 



180 




190 



ORIGINAL 
^^JPCTRACTOS MODIFICADOS 



TEXTO 
Extracto 1 
Extracto 2 
Extracto 3 

Extracto i 
Relaciones 0 



170 



130 




Usuario-Aprendiz 



80 



FIGURA2 

200 ^ 



81 



FIGURA3 



210 



220 



230 



240 



250 



EXTRACTOS 

Ventanas 



Extracto Actual 



Es estupendo que venga Juan 



Ambitos 



INTERNO EXTERNO 



Normal 

Reconocim. 

Saito 



Manual 

Automat. 

Mixto 



Extracto ( 


Original D 


Esestupe 


ndo que venga Juan 1 


4 






Relaciones 



0 Relacidn 1 

0 Relaci6n 2 



Niveles 



o 



Todas 



320 



350 



270 



300 



: > » 
* » 



> * t 
•i » 



t 
» 

a 

i * 



260 



310 



280 



■ 



82 



FIGURA4 




83 



FIGURA5 



ESQUEMAS RELACIONALES [Z] 


L"*| 






ESQUEMAS EXISTENTES 






> 


Esquema RelacionaJ 1, ** + cs una pena que venga" 

Esquema Relacional 2, u @ Vino Juan" 

Esquema Relacional 3 " (Juan) Coiri6 tres kildmetros" 


A 
▼ 





4 



Datos 1 



Datos 2 



5> 



00 

I 1 

H 




que venga 



\ 

440 



450 460 



470 



